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e Komplett in Deutsch
¢ Ein Infoabenteuer fir die
ganze Familie!
» 30 Minuten Videofilme mit
spektakularen Nahaufnahmen
* Interaktive Interviews mit den

fuhrenden Haiexperten
* 200 fesseinde Fotografien und

SYSTEMANFORDERUNGEN: =« Soundkarte _ _
+ 386 oder schneller * Maus DISCC.)\‘ECIW Produkte sind im
o 4 MB RAM Min * VGA 256 Farben Moniter qualifizierten Computer.
* 5 MB Festplattenspeicher » M5-DOSY 3.1 oder hoher Fachhandel, Buchhandel, in interessante, leicht
+ Double Speed CD-ROM- * M8 Windows™ 3.1 oder héher Keuf- und WarenhGusem und verstandliche Begleittexte
Laurwerk  MSCDEX 2.2 oder hoher Elektronik-Fachmdrkten oder bei ¢
FUN ONLINE direkt erhaltlich. * Benutzerfreundliche,
mausgefiihrte Navigation
2 w » Hypertext-Glossar
é ¢ Konzentrationsspiel ,,Hai-Memory*“
» Umfassende Suchfunktion

@fﬁ@ MULTIMEDIA
¢ Druckoption

FUN ONLINE, c/o maxsupport, Postfach 28 80, 33258 Gutersioh, Fax 05241 - 33 73 04



Hallo, Leute,

vor genau 30 Jahren bekam die Besatzung des
Raumschiffes Enterprise den Auftrag, fremde Welten
zu erforschen und neue Zivilisationen zu entdecken.
Die Enterprise, ihre ,,Next Generation”, die Raumstation
,Deep Space Nine” und die , Voyager” haben heute viele
Millionen Fans in aller Welt. So ein Geburtstag ist ein
willkommener AnlaBB, dem Thema , Star Trek” ein
besonderes Titelbild (macht sich Crack O Teal nicht prima
als Trekkie?) und nattrlich auch mehrere Seiten zu
widmen. SchlieBlich kommen eine ganze Reihe Games
heraus, und auch im Internet sind Kirk, Picard, Sisco und
Janeway mit ihren Mannschaften kraftig vertreten.
\uf der CD-ROM runden unser
\chen ab.

“er haben es ldngst bemerkt:

\sich ein biBchen veradndert.

L1 wir um zwei Zentimeter in der Breite
7 Zentimeter in der H6he verkleinert.
“hen wir beim Drucken nicht mehr soviel

wir bekommen mehr Heftseiten auf

W o - vensvy 03
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licht mehr auBen auf der Titelseite,
>rsten Innenseite angebracht.
'n es ndmlich ziemlich bléd, daBB beim
“heibe das Titelbild beschadigt wurde.
n jetzt mit Klebstoff und nicht mehr mit
sammengehalten.
DNLINE leichter sammeln, weil man es
sllen kann. AuBerdem kénnen die Seiten
ht einreiBBen.

hluB: FUN ONLINE erscheint ab sofort
b Die ndachste Ausgabe bekommt ihr

5. September.

R PR EE R TP se Verbesserungen kamen von euch, den

TIP YOM FUN ONLINE-TEAM [Ya N lIa:Talitele [ 1Y EY M ate d=1 TR T4
Diese Programme finden wir besonders  (JgN 220 U7 =Tg Mo ] M7/ 86 richtig

die Postkarte kleben. Bitte unbedingt

die Bestellnummer und den Preis aus

dem Katalog dazuschreiben! er FUN ONLINE-Team

GRANDprix2

PS: Bevor wir’s vergessen: Das ganze Team wiinscht euch
richtig heiBe, erstklassige Sommerferien!




Spannend:
Abenteuer auf der
legendaren Titanic

Hallo, Leute

bEHEIME GAMES
FUN ONLINE
Neulich haben die besten Spiele-Firmen ihre neuesten Programme Seite 3
in Los Angeles vorgestellt. Wir waren dort und verraten
euch, was euch im nachsten Jahr erwartet Die Heft-CD-ROM
Das ist drauf
Seite 6-8

Das Supergame
GroBBes Gewinnspiel

JURCHBLICH

Worauf muf3 man Seite 9
beim PC-Kauf achten?
Welche Rechner tau- News

gen was? Tut’s auch
ein gebrauchter?
Jede Menge Tips und
Tests in unserem
Hardware-Bericht

Seite 38-43

Computer-Infos
zum Mitreden
Seite 10-11

Test the Best!

Neue Spiele im

Fun Online-Test
Seite 12-23

El] M ": | Galaktische Zeiten
g2 Vorbericht:

Gleich zweimal wird der i Star-Trek-Spiele

machthungrige Al I. Gator zum i Seite 24-25

Dieb: Erst will er komplett das
erste virtuelle Biro klauen,
dann streckt er seine gierigen
Klauen nach der perfekten’
Soundkarte aus. lhr diirft
gespannt sein!

Freund und Feind
Unsere Comic-Stars
auf einen Blick
Seite 26

S s Comic
- Virtual Security
' Seite 27-32

Top-secret
Tips und Tricks
[ e e - Seite 34-35
I
|
I
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lInderHeﬂnﬁﬂefhdetmr"Hn10nﬁne-
Der Katalog”. Daraus konnt ihr die neuesten der neuen Games
I softwarehits bestellen und natiirlich die von Seite 36-37
euch bestimmten Top-Ten-Programme. I
| Viel SpaB beim Stobern! !

i ————— o il




Sechs neue Star-Trek-Spiele sind im Kommen,

zwei haben wir komplett getestet, von vie-

ren gibt's einen Vorbericht. Im Internet hat

unser Suchprogramm ca. 100 000 Seiten rund

um Enterprise & Co. entdeckt. Ein paar davon
] haben wir fiir euch herausgepickt

Durchblick

e Kauf-Checkliste

e Tests fur alle Bauteile

Seite 38-43
Comic

Party, Party!

Seite 44-51

FUN ONLINE 1.Q.
Schlaue Programme
Seite 52-58

Futurekids
Clubnews
Seite 60 '_

Extra-Blatt
Heft-CD-Cover
zum Ausschneiden
Seite 61

FUN ONLINE im Internet
Besucht uns auf
der Datenautobahn
Seite 63

Mailbox
Ihr fragt - Fun Online
antwortet
Seite 64-65

Impressum
Wer macht was
bei Fun Online

Seite 65

Spickzettel
Das kleine Computerlexikon
Seite 66

Vorschau
Das bringt das nachste
Fun Online
Seite 66

| FUN ONLINE

Seite 24-25

B e THE BEST

Aller guten Dinge sind elf. So viele Games
haben wir namlich diesmal in die Mangel
genommen. Die Strategie-Spieler freuen
sich z.B. auf ,Gearheads”, die Sportler auf
~World Rally Fever”, die Action-Freunde
auf ,Rayman”

|.0.-PROGRAMME

Mit , Professor Tim” und ,Widget Workshop” bekommt ihr zwei richtige
Erfinderwerkstatten auf den Bildschirm. Die Musikfans unter euch werden von
.Quest for Fame” begeistert sein. Und natiirlich gibt's Neues vom , Discovery
Channel”: Diesmal prasentieren wir ,Haie” und ,Planet Ozean”

Seite 52-58

Tt
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Iy |NTEHNET seite 63 '

Fcom

Im Oktober soll unser ,Netz" starten. SIS

s . - ’"{Ho
So lange muBt ihr aber nicht warten,
wenn ihr uns online besuchen wollt:
Wir haben einen ganzen Sack voll
heiBer Seiten ins Internet geladen.
Schaut doch mal rein




Fur die Fun Online-CD-ROM, /
sollte dein Computer ...

... Windows 3.1 oder hoher besitzen

... und am besten...

.. 8MB Ram Arbeitsspeicher oder
mehr haben

... 256 Farben oder mehr zeigen kénnen

... eine Grafikkarte haben

.. ein Double-Speed-CD-ROM-
Laufwerk besitzen

.. eine Soundkarte haben

C0-ROM FUNRTION

Im Hauptmen siehst du eine Schalttafel
(groBes Bild in der Mitte). Du hast die
Wahl zwischen ,,1.Q.”, . Info”, ,,Videos”,
~Comic”, ,Spiele” und , Ende”. Klicke
einmal auf die jeweilige Schaltflache, um
in die gewUinschte Abteilung zu kommen.
+~Ende” schaltet das Fun Online-Pro-
gramm ab.

Wichtige Tips:

* Fahre in jeder Abteilung erst mal mit
der Maus, ohne zu klicken, uber den Bild-
schirm. Wir haben da eine , schlaue Hilfe”
eingebaut: Wenn der Mauszeiger Gber ein
aktives Feld fahrt, wird ein kleines Fen-
ster eingeblendet — es verrat dir, was du
an dieser Stelle ausprobieren kannst.

* Wenn du eine Abteilung wieder verlas-
sen mochtest, klicke einfach auf das rote
Dreieck links unten. Prompt landest du
wieder im Hauptmenu.

ILEREN

|.0.-PROGRAMME

Hier findest du Demos von Programmen,
die dich schlauer machen:

3-D-Benchmark ist ein Testprogramm,
mit dem du die Grafik-Power eines PCs
testen kannst. Kopiere dir das Programm
auf eine Diskette, wenn Du einen
Computer kaufen mochtest, und teste
das Gerat damit. Mehr dazu auf Seite 38.

.Carmen Sandiego Jr.” ist ein Erdkunde-
Krimi fur die jungeren Leser. (Fur die
alteren gibt’s in der nachsten Ausgabe
Carmens ,,World Edition”.) AuBerdem:
~Voyager” auf deutsch, ,Big Job” und
die ,Zobinis”. Wenn du eine Demo star-
ten willst, klicke auf den ,D”-Button und
folge den An-
weisungen
auf dem Bild-
schirm.

INSTALLATION

1. PC anschalten, ,, Windows” starten, CD-
ROM einlegen.

2. Im Programm-Manager ,Datei” an-
klicken. Dort ,, Ausfihren” wahlen.

3. Klicke auf , Durchsuchen”. Damit dein
PC weil3, wo er suchen soll, gibst du ihm
einen Tip: Unter , Laufwerke” klickst du
auf dein CD-ROM-Laufwerk.

4. Gefunden: Der Befehl ,start.exe”
erscheint. Einmal draufklicken und dann
.0.K.” geben.

5. Der Rechner fragt zur Sicherheit noch
mal nach: , Ausfihren”? mochte er wis-
sen. Na klar, sagst du, und klickst auf
+~0.K.” Los geht’s!

~Windows '95“-Besitzer haben’s ganz
bequem: Da startet unsere Fun Online-
CD-ROM von selbst. Aber: Achtet darauf,
daB die Video-Wiedergabe auf ,Fenster”
(AusgangsgroBe) eingestellt ist.

HOTLINE

Probleme mit unserer Heft-CD-ROM?

Service-Team unter 0180 / 525 8383.
Wichtig: Bitte haltet méglichst genaue
\Informationen uiber euren PC bereit.

Unsere Hotline hilft: Montag bis Donnerstag,
von 18.00 Uhr bis 20.00 Uhr erreicht ihr unser

i Wichtig:

Darstellung ab.

\_

Stellt euren Bildschirm bitte auf 256 Farben ein.
Die Bilder im Comic und in der Datenbank werden
dann besser und schneller aufgerufen. Die Videos
dagegen spielt ihr am besten in ,True Colors”-

3| COMIC

y \_ Tiefenrausch”.

INTERRHTIVER

Ein sehr wichtiger Satellit ist ins Meer
gestiirzt. Zocky und Crack sollen ihn bergen,
aber auch Al. I. Gator und seine Ganoven sind
hinter der High-Tech-Beute her. Klickt auf
den ,Comic”-Button und erlebt ,Gator im

o




Diese Datenbank informiert euch,
welche Spiele morgen angesagt
sind: rund 70 Bilder und Skizzen zu
Games, die noch gar nicht fertig
programmiert sind. LaBt euch Gber-
raschen, was sich die Spiele-Erfinder
ausgedacht haben - es sind etliche
absolut erstklassige Games dabei!

o

[ZURDCK

VIDEDS

Im Kino lauft zur Zeit genau der
richtige Film fur Computerfreaks:
,Hackers”. Einen temporeichen Clip
davon findet ihr in dieser Ab-
teilung. Gleich drei Star-Trek-
Videos haben wir draufgepackt,
passend zu unserer Story ,Geheime
Games” (Seite 36-37), einen Clip zu
.Hyperblade” und einen zu ,Civi-
lisation 11" (Test auf S. 18-19).

N,

Witziger Clip mit bei-
den: ,,Generations”

jlr
,

SEATTLEVS. L.

Eines der Spiele von
morgen: Hyperblade
von Activision

BEWERTUNG

[ZURUCK

4

il

Lucas Arts
SPIELTYP

Adventure

N

bAMES

Diese Demos findet ihr auf
unserer Heft-CD-ROM:

Die Siedler Il, Pitfall,

Sim Isle, Chewy Escape
from E5, Mortimer and the
Riddle of the Medaillon.
Wie ihr die Demos am besten
startet, lest ihr auf der nach-
sten Seite.

Weitere Infos zu den

Demos: nachste Seite

SUPERGAME

Frage 1
Wie nennt man

Leute, die ohne
Erlaubnis in
Computernetze
eindringen?

Das gelbe Kastchen
markiert den
7. Buchstaben des
gesuchten
Losungswortes!

ZU
GEWINNEN:

je 10x das
I.Q.-Programm
.BIG JOB"



DIE HEFT-CD-ROM

JIE DEMOS

Manche Demos lassen sich einfach per
Mausklick starten. Andere muft ihr unter DOS
starten oder sie erst installieren. Wie das geht,

lest ihr auf dieser Seite

Flir DOS-Demos gilt:

1. In DOS-Modus
wechseln

2. Zum CD-ROM-
Laufwerk wechseln

Fir Windows-

Demos gilt:
1. Im Dateimanager
~Ausfuhren” wahlen

DIE ZOBINIS

Windows
2. Den Laufwerksbuchstaben,
dann :\Zoombini\German\
Zoombini.exe eingeben,

mit Enter bestatigen

Den Video dazu startet ihr mit
Laufwerksbuchstabe, dann
:\Zoombini\German\Zoom.
exe eingeben, mit Enter
bestatigen

FLUG DER
VOYAGER

Windows

2. Den Laufwerksbuchstaben,
dann : \Voyager\ Voyager.
exe eingeben, mit Enter
bestdtigen

[enseits unseres Planeten |

PITFALL

Windows

2. Den Laufwerksbuchstaben,
dann :\Pitfall\Pitfall.exe
eingeben, mit Enter bestatigen

| more

ACTIVESiON

MORTIMER

Windows

2. Den Laufwerksbuchstaben,
dann :\Mortde\Mortimer.
exe eingeben, mit Enter
bestdtigen

ACHTUNG:

Wenn ihr Mortimer direkt aus
dem ,Spiele-Menu“ der CD-
ROM startet, wird das Spiel
vom Menu verdeckt.

Kein Problem: Driickt einfach
Lalt” + ,Tab” und ihr habt
Mortimer vor euch.

Damit die Demos nicht
chaotisch auf eurer
Festplatte herumlungern,
legt am besten

vor der Installation ein
Verzeichnis, z.B. ,,Spiele”
an, in das ihr die Demos
kopiert.

WICHTIGE

INFO

Manche DOS-Demos lassen
sich unter Windows ‘95
direkt installieren.

Bei den Tips auf dieser
Seite schlagen wir aber fiir
alle DOS-Demos eine
Installation unter DOS vor
(ist sicherer).

SIM ISLE

DOS

3. cd\simisle eingeben, mit
Enter bestatigen

4. install.exe eingeben, mit
Enter bestatigen

5. Den Bildschirman-
weisungen folgen

DIE SIEDLER 2

DOS

3. cd\siedler2, dann Enter
eingeben

4. setup.exe eingeben, dann
mit Enter bestatigen
ACHTUNG: Diese Demo fuhlt
sich mit einem Hauptspeicher
von 16MB am wohlsten.

3-D-BENCHMARK
DOS

3. cd\3dbench eingeben, mit
Enter bestatigen

4. 3dbench engeben, mit
Enter bestdtigen

UFERSCALFE BENCHMARK
riin T

CHEWY ESCAPE

VYON E5

DOS

3. cd\chewy eingeben, mit
Enter bestdtigen

4. install.exe eingeben, mit
Enter bestatigen

5. Den Bildschirman-
weisungen folgen

CARMEN
SANDIEGO JR.
Windows

2. Den Laufwerksbuchstaben,
dann :\Carmen\German\
Carmenijr.exe eingeben, mit
Enter bestatigen

BIG)OB -
GROSSE AUFGABEN

Windows

2. Den Laufwerksbuchstaben,
dann : \Big Job\Big Job.exe
eingeben und mit Enter
bestatigen




DAS SUPERGAME!

Ab sofort servieren wir unser FUN ONLINE-

Gewinnspiel auf einer extra Seite. Knackt die 10 Réatsel
und gewinnt einen Sack voll Superpreise!

Es geht um ein Wort mit zehn Buchstaben.

Um es zu knacken, sind zehn Fragen zu
beantworten, die wir auf zehn Seiten in diesem
Heft verteilt haben (eine davon steht gleich
rechts). Fur jede richtige Antwort gibt’s einen
Buchstaben, den ihr unten auf dieser Seite in

die (noch) leeren Felder eintragt.

Mit etwas Gllck réaumt ihr einen unserer

tollen 114 Preise ab.

Apropos Glick: Steve Gopfert aus Hausen
ist der Hauptgewinner aus dem Super-
game von Heft 2/96. Er hat Carmen

Sandiego richtig in , Australien” entdeckt und 7t

reist nun zu einem Detektiv-Wochenende nach
London. Herzlichen Glickwunsch vom ganzen
Team und ein Dankeschdn an , Broderbund”
und , Bomico” fur diesen tollen Preis.

Die Gewinner der 100 Games und 1.Q.-
Programme wurden bereits per Post begllckt.

Supergewinne:

Satte 15x je ein Top-Modem
.Cybermod 28.8" von

Dr. Neuhaus. Dieses rasante Teil
spart bares Geld, denn es wahlt
automatisch die schnellstmég-
liche Ubertragungsrate. Das
,Cybermod” kann jeder ganz
leicht selbst installieren, die
nétige Software und alle
AnschluBkabel sind selbstver-
standlich dabei.

Preise 2um Selberbauen:
9x je einen feinen
Raumschiff-Bausatz aus der
Star-Trek-Serie , Voyager” von
Revell zu gewinnen

Hier kommt das Losungswort rein:

Wir verlosen 90x je ein
Game oder 1.Q.-Programm:

e 5x ,Deep Space 9 Harbinger”

e 5x ,Klingon”

e 10x ,World Rally Fever”

¢ 10x ,Quest for Fame”

e 10x ,Indiana Jones Desk. Advent.”
¢ 10x ,Rayman”

e 10x ,Haie”

* 10x ,,Big Job"

* 10x ,Planet Ozean”

* 10x ,Flug der Voyager”

Wenn ihr das Réatsel geknackt habt,
schickt das gesuchte Wort bis zum
6. September 1996 an:

Redaktion FUN ONLINE
Stichwort ,,Supergame”
Postfach 10 12 45
70011 Stuttgart

Mitarbeiter der Egmont-Gruppe und deren Angehérige durfen nicht mitmachen. =
Gehen mebhr richtige Lésungen ein als Preise zur Verfligung stehen, entscheidet das Los.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

SUPERGAME

Frage 7
Wie heif3t die
neueste
Star-Trek-Serie
im TV?

Das gelbe
Kastchen
markiert den
10. Buchstaben

des gesuchten
Losungswortes!

ZU
GEWINNEN:
je 5x
.Klingon*
und je 5x

_ ,DS9-Harbinger’

von




In der Welt der Computer
passieren jeden Tag die tollsten Sachen.
FUN ONLINE-Leser wissen, was los ist:
Hier sind unsere News zum Mitreden

Quad-Speed-Power
fur unterwegs

Wer einen tragbaren Computer
(Laptop) hat, braucht auch ein
tragbares CD-ROM-Laufwerk.

Dieses hier ist der neueste Schrei von
Panasonic und hat den schénen
Namen ,KXL-D 745”. Das flinke Ding
hat 4fach-Speed, eine Soundkarte
und Lautsprecher.
Angeschlossen wird es per
PCMCIA-Karte, die mitgelieferte
Software vertragt sich mit DOS-Ad-
Lib- und Soundblaster-FM-
Synthesizern.

DISKETTE VON MORGEN

Da hat sich Compag was richtig
Gutes einfallen lassen: Das , LS-
120" arbeitet fiunfmal schneller als
bisherige Diskettenlaufwerke. Und
die passende Diskette laBt sich mit
hiibschen 120 MB vollpacken. Die
neue Generation faBt also 80x
mehr Daten als die herk&émm-

lichen Disketten. Die kénnen auf
dem neuen Laufwerk Cbrigens
auch abgespielt werden. Das
heiBt, ihr konnt die alten Disketten
behalten und euch langsam mit
den neuen eindecken. Demnaéchst
im Handel.

CD VON MORGEN

Diese Scheibe heiBt ,DVD", und
das bedeutet soviel wie , Digital
Video Disc”. 17 Gigabyte-Daten
sollen draufpassen, was etwa 25
CD-ROMs
,DVDs"” werden pro
Seite mit einem speziel-
len Verfahren zweimal

entspricht. —————

S

bespielt. Zuerst sollen sie fur
Spielfilme eingesetzt werden, spa-
ter dann auch fir Games. Ab
Herbst gibt’s die ersten Gerate.




In San Diego/USA wurde die erste Internet-Telefonzelle eingeweiht. Fur
etwa 30 Mark pro Stunde kann man hier e-mails verschicken und empfan-
gen oder einfach mal im Internet surfen gehen. Die pfiffigen Dinger sollen
erst mal in ganz Amerika auf Flughafen, Bahnhofen und Hotels aufgestellt
werden. Aber bestimmt gibt’s diese ,Modemzellen” auch bald bei uns.

SUPERGAME

'--‘."'_". L)

VisualMedia" |
i Accelerator

er Potsdamer Platz in Berlin ist die groBte
Baustelle Europas. Viele groBe Firmen wie

Mercedes-Benz ~ oder
Sony lassen hier mach-
tige  Kommandozen-
tralen mit Kinos, Ge-
schaften usw. aus dem
Boden stampfen. Einige
tausend Arbeiter sind
Tag und Nacht im
Einsatz. Damit jeder

T e e e

ein — schickt sie uns! :-)

Die Zeichen rechts kommen euch etwas
merkwirdig vor? Dann dreht doch mal das
Heft auf die Seite. Jetzt kdnnt ihr die lusti-
gen Gesichter erkennen, mit denen im
Internet Botschaften ausgetauscht wer-
den. Vielleicht fallen euch ja selbst welche

+~0

------

Der ,,Computer 2000" ist so grol3 wie ein Haus, hat einen
Prozessor von zwei Quadratmetern und steht in einem
Museum in Boston/USA. Die Besucher kénnen in dem
Riesen-PC herumlaufen und erleben, wie Computer funk-
tionieren. Um etwas auf dem vier Meter hohen Monitor
anzuklicken, muB man aber eine Maus bewegen, die so
grofB ist wie ein Auto ...

:-) Lacheln
;-) das war cool, oder?
:-( ich bin traurig

:-> gemeines Lacheln
8-) ich trage eine Brille

ich schreie

einen Eindruck be-
kommt, was auf
diesem riesigen
Ameisenhaufen
passiert, wurde fur
10 Mio. Mark eine
Cyber-Info-Box auf-
gestellt. Da drin
1aBt sich per Com-

putersimulation erleben, wie der fertige
Platz im Jahr 2001 aussehen wird.

?-( ich weine

{:-) ich bin Periickentrager

:-& ich schweige wie ein Grab
-:-) ich bin ein Punker

:-# ich trage eine Zahnspange
(- ich bin Linkshander

o o o o o o o o T

INTERNET-CODE  INTERNET-CODE © INTERNET-CODE © INTERNET-CODE ©
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Frage 2
In welcher Stadt
befindet sich der
Potsdamer Platz?

Bl |

Das gelbe Kastchen
markiert den
8. Buchstaben des
gesuchten
Losungswortes!

ZU
GEWINNEN:
je 10x ,Haie”
von Discovery
Channel
Multimedia

UL



Tierischer SpaB:
~Dschungelbuch”
von Virgin

3

4

Rotzfrecher
Zauberlehrling:
.Simon 1” von
Adventure Soft

i dpline

INDIANA JONES

DESKTOP ADVENTURES

exiko ist schon eine ge-

fahrliche Gegend: Rie-
senspinnen, Giftschlangen,
Gauner und Grabrduber. Viel
Arbeit fur Indiana Jones, ge-
nauer gesagt, millionenfach
Arbeit. Denn das Programm

Wenn der Kreis unten links
rot wird, heiBt’s aufpassen:
schwerer Energieverlust!

von ,Indiana Jones Desktop
Adventures” bastelt bei je-
dem Start aus 15 Missionen,
unterschiedlichen Szenarien
und Figuren immer wieder
vollig neue Abenteuer zu-
sammen. Mini-Abenteuer al-

—

FUN ONLINE
~GAMES"”
HITLISTE

Welche Spiele die
| Platze eins bis zehn
| belegen, sa

gt uns der

Links:
Sind die kleinen
Mexikaner
Freunde oder
Feinde?

Bei der Spinne

(rechts) konnen
wir sicher sein:
Die hat Hunger

GroBer Held, kleine Abenteuer:
Lucas Arts hat das Mini-
Adventure filir zwischendurch
erfunden: Action mit Indy

zum Taschengeld-Preis

Im Spiel sehen wir einen Aus-
schnitt der Landschaft, dazu
Indys Ausriistung

lerdings, denn jede Geschich-
te ist in hochstens einer Stun-
de gel6st. Genau richtig fur
ein Spielchen zwischendurch,
um nervige Haus-
aufgaben aufzu-
lockern. Die Be-
dienung ist sim-
pel, mehr als ein
paar Klicks mit
der Maus und ein
biBchen  Képf-
chen sind nicht

l_ ; ‘ ‘,‘_-I:.: . Ier 2.' Vi
e N ~ Blue Byte ‘

Flipper dir einen:
.Pro Pinball -
The Web*

von Empire

Braucht jeder
Rocker: ..Quest
for Fame” von
Virtual Music

notig. Trotzdem macht das
Spiel immer wieder SpaB.
Einen Superhit in Sachen
Grafik und Sound bekommt
ihr nicht, aber ein nettes, wit-
ziges Game fur erfreulich
wenig Geld: Indys , Desktop
Adventures”  kostet bloB
schlanke 30 Marker.

Prozessor: 486er/33 MHz

Wids: ja

Diskette: ja

Alter: 6 - steinalt

Sound: geht so




WORLD RALLYE FEVER

Wer rast, gewinnt. Und wenn ein Frechdachs liberholen will, kriegt er

kurzerhand eine dicke Kiste vor den Kiihler. Mit Allrad und
haufenweise PS starten wir zur fréhlichen Pokale-Jagd

as haben bléd bloken-

de Schafe mit brillen-

den Motoren zu tun? Und
gringiftige Kakteen mit blitz-
blauen Buggys? Wer einmal
,World Rally Fever” gespielt
hat, weil3 Bescheid: Schafe
_.. trotten in Schottland
auf den Landstra-
Ben herum und

ENTER YOUR NAME

‘{‘:‘ R (;? lgL "--5:3;';‘ :

Fahrer-Wahl: Jeder hat beson-
dere Starken, z.B. Tempo, Kur-
venlage oder Sprungweite

CREEDITS

ausgerechnet
auf der Wus-
tenpiste
haben es sich
etliche Kak-
teen gemut-
lich gemacht.
Da hilft nur
ein kraftiger Druck auf die
.Sprungtaste”, um den dr-
gerlichen Hindernissen auszu-
weichen.

Extras auf den Pisten

Bei den Computergegnern
dieser irren Rallye um die Welt
ist die Sache schon schwieri-
ger. Die schmeien namlich
mit Holzkisten und dhnlichem
Unsinn nach euch, wenn ihr

Eine breite, toll geteerte Piste — soviel Luxus ist selten bei
~World Rally Fever”. Normalerweise ist Natur pur angesagt

mehr Action-Game als
Simulator. Verwendet
also einen digitalen
Joystick, keinen analogen
- es kommt auf schnelle,
nicht auf genaue

Steuerung an

sie Uberholen wollt. Aber auch
hier lassen euch die Program-
mierer nicht im Stich: Auf al-
len Pisten haben sie groBzu-
gig Extras verteilt, die ihr bloB
uberfahren braucht. Schon
habt ihr Turbopower, kénnt
die Gegner mit kleinen B6mb-
chen von der Bahn ballern
oder werdet fur eine Weile
unverwundbar. Vier Welt-
pokale stehen zur Auswahl,
jeder steht fur einen Schwie-
o s rigkeitsgrad.

Y  Habt ihr euch
fur einen

Hier heizen wir
gerade durch
Schottland -
eine von 16
kernigen
Strecken

CEREDITS

entschieden, geht’s auf 16
Rennstrecken von Tokio bis
Hawaii zur Sache.

Die Hindernisse sind typisch
fur jedes Land — Schafe bei
den Schotten und Kakteen in
Mexiko usw.

Ultraschnelle Grafik

Beim Test hat uns eines ganz
besonders begeistert: , World
Rally Fever” ist ultraschnell -
sogar auf eher ge-

mitlichen Rech- (_:“
nern macht das &
Spiel noch eine

ziemlich gute Fi-
gur, auch die 3-D-
Grafik ist gut ge-
lungen. Die Steue-
rung ist zwar lan-
ge nicht so ausge-
feilt wie bei einer
ausgewachsenen
Simulation a Ia
.The Need for
Speed”, aber bei
diesem Rennspiel
sind vor allem
SpielspaB und Ac-
tion gefragt. Und
davon gibt's bei
. World Rally Fever”
mehr als genug.

Alter:

Prozessor:

Windows:

CD-ROM:  ja

Die Wiiste bebt!
Nicht nur die Kak-
teen versperren
an manchen
Stellen den Weg,
auch die Gegner
werfen allerlei
Ramsch ab.

Wer nicht auswei-
chen will, muBB
fluihlen ...

486er/66 MHz

nein

ab 8

SUPERGAME

Frage 3
Was macht Renn-
autos wind-
schnittiger?

E
&
&
=
=

Das gelbe
Kastchen
markiert den
6. Buchstaben
des gesuchten
Losungswortes!

ZU

GEWINNEN:

je 10x ,, Quest
for Fame”
von IBM

—




Gangsterjagd in Gotham City: Batman und Robin treten gegen

den SpaBvogel Riddler an. Der hat natiirlich ein paar Kumpel
dabei. Da wird per Tastatur kraftig gekloppt und geknobelt

amonische Schurken wol-

len Gotham City in ihre
Gewalt bringen. Nur gut, daB
es den geheimnisvollen Mil-
lionar Bruce Wayne gibt. Nach
Feierabend verwandelt er sich
in Batman, den selbstlosen
Kampfer fiir Gerechtigkeit.

Digitale Schauspieler

Im Spiel zum Film ,Batman
Forever” muBt ihr acht Level
bestehen, um die Erzgauner
Riddler und Two-Face zu er-
wischen. |hr spielt entweder
Batman oder Robin. Zusam-
men mit einem Freund kénnt
ihr auch als Team antreten.

Vor dem Spiel Gben wir erst
mal Kampftechniken. Im Trai-
ningsmodus kriegt man lau-

Schon im ersten Level ist

ein Extraleben versteckt:
Geht beim zweiten Bild

an den duBersten rechten
Rand und tretet einige

Mal gegen die Mauer. Um

dann nach oben zu kom-
men, mul3 Batman sein

Seil einsetzen.

Robin rdumt auf: Im sehr
schweren dritten Level mul
er eine Bombe entscharfen,
bevor das Zeitlimit am oberen
Bildrand ablauft

fend neue Gegner zum Ver-
trimmen vorgesetzt. Batman
und Robin beherrschen viele
Kicks und Hiebe, kdnnen ele-
gant durch die Luft springen
und Sonderwaffen einsetzen.
Neben viel Geprlgel warten
Mini-Puzzles und Geheimgan-
ge mit Kraftpillen zum Ein-
sammeln. In manchen Leveln
sind Plane zu Spezialwaffen
versteckt. Wer alle Teile fin-
det, bekommt die Extra-Aus-
ristung spendiert.

Die Bewegungen der Figuren
sind superflUssig. Damit alles
madglichst echt aussieht, wur-
den Schauspieler gefilmt und
digitalisiert. Die Hintergrund-
grafik ist dafir sehr mager.

Acht Levels mit diversen ver-
steckten Extras und reichlich
Gegnern sorgen fur Span-
nung, und auch der Zwei-
Spieler-Modus ist prima. Doch
beim Spielablauf gibt's Schat-
tenseiten: Die fummelige
Steuerung hat nicht gerade
Superhelden-Kaliber (am be-
sten ein Game Pad mit vier
Feuerknopfen einsetzen). Und
von Abspeichern haben die
Programmierer wohl noch nie
was gehort: Nach Verlust aller
Leben muB3 man immer wie-
der von vorne anfangen. Das
nervt. Batman-Fans werden
mit dem Spiel sehr zufrieden
sein. Aber wer die Fledermaus
nicht mag, ist bei anderen
Action-Games besser bedient.

Schubst Batman seinen Widersacher ins blaue Energiefeld,
steht der Halunke ganz schon unter Strom

0S5 ROBIN

Gemeinsam sind wir stark:

Im Zwei-Spieler-Modus
legen Batman und Robin
zusammen los

Im Trainingsmodus wahlt ihr
die Hologramm-Gegner aus
und kloppt euch dann von
Level zu Level

Vom Bdsewicht Riddler gibt
es manchmal brauchbare
Tips. Sehr liebenswiirdig,
aber die Hinweise erscheinen
nur in Englisch auf dem
Bildschirm




Ich bin doch drauf und dran, einen dicken
Fisch an Land zu ziehen... mit dem
Daten-Netz, hihi!

\

\ Richtiges Angeln

o \ beruhigt, Zocky! Wenn
et r l \ \schon mal relaxen, dann
\ aber auch richtig!
(Un)Heil!
= e ‘.’.

Gegen meinen WalT
ist deine Sardine
ein Stichling!...
Warte es
nur ab!

¢ Da lobe ich mir die
Fangart nach alter
Vater Sitte!... Haha,
der sitzt am

Atom-Tauchboot von Computer-Angler
aufgebracht!... Das macht Marine-
Geschichte und aus dir einen berihmten

Mann, Bruderherz! |




RAYMAN

Der GroBe Protoon ist ein
elender Lump: sperrt ein-
fach die niedlichen Electoons
in Kisten ein und bevdlkert
deren Welt mit fiesen Grum-
melmonstern. Frechheit!
Allerdings hat die Schurken-
truppe ihre Rechnung
ohne Rayman ge-
macht. Dank seiner
Superkrafte kann der

drollige Held die
Electoons retten.
,Rayman” sieht

schon auf den ersten

Blick lecker aus.
ﬁ Witzig-bunte Gra-

fik und klasse Animationen
sorgen fur Trickfilm-Feeling.
Spielerisch hat der Geschick-
lichkeits-Test auch einiges
drauf: Anfangs kann Rayman
nur htpfen und klettern. Im
Laufe des Spiels lernt er aber
neue Tricks von der feinen Fee
Betilla. Plotzlich hauen wir mit
einem magischen Boxhand-
schuh die fiesen Knilche aus
den Pantoffeln: Je langer der
Feuerknopf gedruckt wird,
desto fester der Schubser.

AuBerdem knufft ihr fette
Frichte vom Ast, um sie als
Boot zu einzusetzen. Am En-

Die Hammerbesen aus der Schurkenpistole sind gegen
Raymans Boxhiebe geschiitzt - schnell ducken!

Prozessor: 486er/33 MHz
Festplatte: 15 Megabyte
Mitspieler; 1 &
Grafik: super

Fun-Faktor:

sehr qut

de einer Paddeltour wartet oft
ein Extraleben.

Riesige Spielwelten

Rayman bietet riesige Spiel-
welten, bei denen ihr immer
wieder hin- und herwechseln
miiBt. Sobald wir ein neues
Spezialtalent bekommen ha-

In dieser dusteren Runde
miissen wir schnell nach oben
hiipfen. Das Wasser steigt
standig, also nicht trédeln!

Rayman raumt auf: Das nette

Knuffelmannchen mit dem
satten K.-o0.-Schlag zieht aus,
um arme Wuselwesen aus

dem Kerker zu retten

Am Ende einer Welt wartet
ein besonders gefahrlicher
Obergegner auf Rayman.
Geschickt muB er den
Angriffen des Killer-Kolibris
ausweichen

Die Noten sehen nicht nur
fies aus, sondern piken auch
ungemein. Nur mit dem
Wolkchenlift kommt unser
Held weiter

ben, sollten wir nochmals die
anderen Levels abklappern.
Mit dem Bergsteiger-Super-
griff kraxeln wir zum Beispiel
Klippen rauf, die vorher uner-
reichbar waren. Die detailrei-
che Steuerung klappt mit der
Tastatur ganz gut, aber am
besten geht’s per Gamepad.
Bei einem so riesigen Spiel
darf man nattrlich den Zwi-
schenstand speichern. Ray-
man ist knackig und schwer,
doch mit Geduld kann man
jede knifflige Stelle schaffen.
In diesem Game gibt's so viel
zu gucken und zu entdecken,
daB ihr wochenlang bestens
beschaftigt seid.

Eine Gruppe befreiter
Electoons hupft aus der
aufgeboxten Kiste

Rayman: Ich bin der
Held in dieser Welt

Goodies: sorgen fur
mehr Knuff-Power und
Extraleben

Monster: gibt's in allen
GroBen und Farben

P tﬁ’ ;
fl‘ ""..‘
s {

Lianen: wie Tarzan uber
den Abgrund

ey e

Luftverkehr: Dieser
Flug tut richtig gut




So klein und schon so fleiBig!
Damit die Welt der tapferen
«Siedler” wachst, missen wir
planen, liberlegen und das

StraBennetz pflegen

So gehort sich das: Alle
schuften — nur wir gucken
zu. Emsige Spielfigrchen fal-
len Baume, buddeln Minen,
fangen Fische, bauen Schiffe.
Unsereins lehnt sich indes ge-
mutlich zurlick und greift las-
sig zur Maus: Organisieren ist
gefragt. Nur wenn ihr darauf
achtet, daB die Verteilung von
Rohstoffen und Arbeit klappt,
wachst das Reich der Wusel-
madnnchen weiter.

Das neue Siedler-Spiel (Teil 1
kam vor zwei Jahren raus) er-
innert an ,, Civilization II” (Sei-
te 18): Wieder mal muBt ihr
als weiser Herrscher vom
Dienst ein Volkchen auf Trab
halten. Das Programm ist bei
den Siedlern etwas kleiner,
dafir trefft ihr mehr Detail-
entscheidungen und werdet

Prozessor: 486er/66 Hz
Festplatte: 25 eabe
Mitspieler |
Grafik: sehr gut il

Fun-Faktor: sehr gut

Handelsspiel
30%

DOS: ja
itspieler:  1-2 ' |

Siedler live: Ihr seht genau,
wie die putzigen Mannchen
uber die StraBBen spazieren
und brav eure Baubefehle
ausfiihren

16 riesige Landkarten wollen
erforscht werden. In diesem
Screen stellt ihr auBerdem
ein, ob ihr alleine oder zu
zweit drauflossiedelt

mit einer lebendigen Spielwelt

belohnt. Wir sehen, wie die <

Mannchen laufen, schleppen,
bauen und buddeln.

Was ist eigentlich unser Job,
wenn die lieben Siedler so flei-
Big sind? Wir pflanzen Ge-
baude in die Landschaft, die
wiederum flr Rohstoffe sor-
gen. Also erst mal eine Wald-
arbeiter-Hutte und ein Sage-
werk an den Waldrand ge-
setzt, damit uns Holz als Bau-
material nicht ausgeht.

Aber irgendwann sind alle
Baume gefdllt - deshalb

Durch Druck auf die Leertaste
erscheinen goldene Hauschen
und Fahnen auf dem Bild-
schirm. Diese Platzhalter
verraten uns, fiir welche
Gebaudetypen auf den ein-
zelnen Feldern noch Platz ist.
Fahnen sind die Ausgangs-
punkte fiir den StraBenbau

rechtzeitig ein Forsterhdus-
chen konstruiert, damit neue
Baumchen gepflanzt werden.
Es gibt natlrlich noch viel
mehr zu entdecken: Durch den
Bau von Baracken vergréBern
wir die Siedlung, mit Schiffen
lassen sich groBe Gltermen-
gen transportieren, und Kata-
pulte sind nétig, um gegen
Uberfélle gewappnet zu sein.

16 Welten fir Tiftler

Achtet auBerdem auf ein
gutes StraBennetz und kurze
Wege. Wenn die Eisenschmel-
ze zum Beispiel an einem
Ende der Welt steht und die

Wenn euch die
Bedeutung eines Meniis
unklar ist, dann klickt
auf das blaue ,1”-Symbol
- schon erscheint ein

Hilfstext

Schmiede am anderen, gerat
der ganze Laden ins Stocken.

Es gibt 16 Landkarten zu ent-
decken und zu erobern. Also
reichlich Stoff fur lange Spiele,
jede Menge Spal3 fur Tuftler.
lhr dUrft sogar zusammen mit
einem Freund spielen. Das
klappt aber nur, wenn eine
zweite Maus an den PC ange-
stopselt wird.

Am Anfang ha-
ben wir nur das
Hauptquartier.
LaBt uns Baume
im nahegelege-
nen Wald fallen,
damit wir Bau-
holz bekommen

Damit die
Siedler ihren
Weg zur Bau-
stelle finden,
verlegen wir
diese StraBBe

Jetzt stromen
die Mannchen
los und fangen
munter mit der
Errichtung der
ersten Holz-
faller-Hitte an

Wenige Minu-
ten spater steht
auch das Sage-
werk zur Ver-
arbeitung der
Baumstamme




CIVILIZATION I1 f

Gesucht: weiser, giitiger Anfiihrer eines hoffnungsvollen
Stammes. Arbeitszeit: etwa 6000 Jahre. Bedingung: ein PC mit
Windows und Gehirnschmalz

Barcelona

ohl Dir, o Konig ... die

demdtigen Untertanen
lauschen Deinen Befehlen!”
In , Civilization Il tanzt wirk-
lich alles nach eurer Pfeife.
Einziger Haken: Wenn's Arger
gibt, muBt ihr den Schlamas-
sel auch ausbaden. Und Pro-
bleme tauchen reichlich auf;
schlieBlich steuert ihr eine
ausgewachsene Zivilisation
durch die Jahrtausende.
Das Strategiespiel ,Civiliza-
tion” ist langst weltberihmt.
Der brandneue 2.
Teil bietet tolle Ver-
besserungen. Auf-
gemobelte Grafik,

ey
k7

Madiid

X

Einlieiten hesvegen

mehr Einheiten, neue Erfin-
dungen und ein Editor zum
Basteln eigener Spielwelten
sorgen fur noch mehr Dau-
erspaB. Gefahr: , Civilization
II” bietet so viele strategische
Herausforderungen, dal3 man
einfach nicht mehr damit auf-
horen kann.

Spielstart: 4000 v. Chr.

Das Spiel beginnt im Jahre
4000 v. Chr.: Ihr steuert eine
Handvoll Siedler Uber die
Landkarte und sucht euch
einen netten Flecken fiir die
erste Stadt-Grundung.
Gtadte sind prima,
. denn sie produzie-
ren weitere Einhei-
ten. Damit er-
forscht ihr den
Kontinent, grun-
det weitere Ort-

§i é

Die Spielwelt von Civilization
Il ist eine Art Landkarte, auf
der ihr eure Einheiten herum-
bewegt und Stadte griindet.
Kleiner Grafiktip: Je hoher die
Windows-Auflosung, desto
tibersichtlicher wird die
Sache. Auf diesem Bild seht
ihr die Karte bei 1024 x 768
Bildpunkten

Nach Unterzeichnung eines
Friedensvertrags tauschen
wir Wissen mit den netten
Nachbarn aus

=

schaften und erfindet munter
vor euch hin. Der Schlissel
zum Erfolg ist die richtige Mi-
schung aus Produktion, Wis-
senschaft und militarischer
Starke. Um zu gewinnen,
muBt ihr als erste Nation ein
Raumschiff bauen und einen
anderen Planeten besiedeln.

Stinkstiefel greifen an
Bald stoBen wir auf weitere
Zivilisationen, die der Com-

puter steuert. Mit ein biBchen
Diplomatie und regem Aus-

tausch von Wissen wird die
Nachbarschaft zum Vergnu-
gen. Hin und wieder gibt es
aber unbelehrbare Stinkstie-
fel, die eure Stadte plindern
wollen. Ein paar Kampfein-
heiten zur Verteidigung und

Blindnisse mit
Nachbarn kon-

machtigen




Wer unbedingt schum-
meln will, aktiviert
einfach das eingebaute
Mogel-Menii.
Aber Vorsicht — damit
macht ihr euch einiges
an SpielspaB kaputt.
AuBerdem wird die
Punktewertung fiir die
Ruhmeshalle mit einem
Mogel-Abzug bestraft.

Die Berater geben aufschluBreiche Kommentare

uiber eure Regierungsarbeit ab

.. Civilization 1l Landk arteediton

stecken leider voller Schreib-
fehler die ihr gnddig Uberse-
hen miBt. Und das langfristi-
ge Planen und Managen ei-
nes Volksstammes ist sicher
nichts flir Action-Fans. Etwas
Geduld muBB man schon inve-
stieren, aber dafur ist der
Langzeit-SpaB um so gréBer.
Ein spannenderes Spiel hat
das Strategielager derzeit
nicht zu bieten.

ZVILIZATIONSPUNKTE

Exzhiscliof Heini der Deutisclie, 2008 n.Chr,
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lewtsch Leistungen (120)
Barbaren: (-25)

Gesamtpunkte: 246

nen also gar nicht schaden.
Im Lauf der Spiel-Jahrtausen-
de kommen immer mehr
Stadte, Erfindungen und Ein-
heiten dazu. Selbstredend,
daB ihr den Zwischenstand be-
liebig oft speichern durft.

Bei den sechs Schwierigkeits-
graden ist auBerdem flr jeden
der richtige Level dabei - vom
Einsteiger bis zum Strategie-
Profi. Ein ,Schonheitsfehler”:
Die deutschen Bildschirmtexte

Am Ende des
Spiels wird eure
Leistung bewer-
tet. Herrscher-
punkte gibt es
nicht nur fir ein
groBes Volk mit
vielen Stadten
voller Weltwun-
der. Auch Fried-
fertigkeit und
Schwierigkeits-
grad spielen
eine Rolle

Grafik:

Neben dem
Schwierigkeits-
grad und einigen
Regeln konnt ihr
sogar die Spiel-
welt andern.
Dieser serienma-
Bige Landkarten-
Editor macht's
maglich

Fun-Faktor: super gut

SUPERGAME

Frage 4
Wie nennt man ein
Programm, mit dem
man (z.B. bei Civili-
sation ll) eigene
Spielwelten erstellt?

Das gelbe Kastchen
markiert den
1. Buchstaben des
gesuchten
Losungswortes!

ZU
GEWINNEN:
je 10x
.Flug der
Voyager"”




gearheads

Aufziehen, absetzen, in Deckung
gehen! Bei ,Gearheads” treten
Roboter, UFOs und kesse
Knallkorper zum fetzigen

Strategie-Duell an

in fetter Weihnachtsmann

haut mit beiden Fausten
auf den Boden. Das Kéanguruh
macht sich mit Boxhandschu-
hen seinen Weg frei. Keinen
Spaf versteht der Disasteroid:
Was sich dem Kampfroboter
in den Weg stellt, wird kurzer-
hand atomisiert.
Niedlich sehen sie ja aus, die
Aufzieh-Blechkameraden aus
der Spielzeugkiste. Setzen wir
ein Mitglied der Truppe aufs
Spielfeld, marschiert es stur
zum anderen Ende. Wer als
erster 21 Figuren zur gegen-
Uberliegenden Seite dirigiert,
gewinnt. Klingt einfacher, als
es ist: Der Gegner hat das
gleiche Ziel und schickt seine
Mannschaft zu euch riber.
Die Mischung aus Halma,
Lemmings und Toy Story heil3t
,Gearheads”. lhr spielt es zu
zweit oder gegen den Com-
puter. Die Bedienung ist ultra-
leicht: Mit den Pfeiltasten
wahlen wir aus, welches von

Links und rechts unten
seht ihr die Power-
Anzeige flr eure
Spielzeuge. Wartet ein
paar Sekunden, bevor die
nachste Figur abgesetzt
wird, damit sich der
rote ,Energie-Kreis” ein
biBchen fiillen kann.

zwolf Spielzeugen losspazie-
ren soll. Jetzt wird es automa-
tisch aufgezogen: Je langer
wir warten, desto mehr Saft
kriegt die Figur — Warten kos-
tet aber wertvolle Zeit. Per Ta-
stendruck wird der Kumpel
abgesetzt und lauft los.

Bombe oder Bagger?
Jedes Spielzeug hat verschie-

dene Kraft- und Tempo-Wer-
te. AuBerdem gibt es zahlrei-

Im Garten: Krabbelkafer
halten unsere Spielzeug-
Figuren auf

Auf Eis gelegt: PaBt auf, daB
eure Figuren nicht einbrechen,
sonst hei3t’s ,verloren!”

Alle zwolf Spielzeuge auf
einen Blick. Jede Figur hat
andere witzige Talente

che Spezialtalente. Der Bag-
ger ist zum Beispiel elend
langsam, aber mit seiner
Schaufelpower schiebt er
gegnerische Toys zurlck. Die
Figur ,Handy” zieht Spielzeu-
ge, denen der Saft ausgegan-
gen ist, wieder auf. Eine lau-
fende Bombe fegt andere
Figuren mit einem Knall vom
Brett. Und der klappernde To-
tenschadel ist so gruselig, da
andere Toys bei seinem An-
blick vor Schreck davonlaufen.
Schnelldenken ist gefragt, um
auf die Spielzeuge zu antwor-
ten, die euch der Gegner
riberschickt. Lernt die Talente
eurer Schitzlinge und nutzt
sie flr euren strategischen
Vorteil. Vor allem zu zweit ist
Gearheads immer wieder
spannend: kleines Spiel mit
riesengrofBem SpalB.

Hiihner sind langsam, legen
aber Eier ... und aus denen
schliipfen Spielzeug-Kiiken,
die sofort zur gegnerischen
Seite rennen. Doch das Auf-
raumkommando ist schon
unterwegs: Die gelben Bag-
ger wollen die Geflligelschar
in ihre Halfte zurtckdrangen

In den Zwischenrunden muB
jede Seite mit nur einer Figur
auskommen: Hier heiB3t die
Paarung , Kampf-Kanguruh
gegen Handy”

£

Prozessor:  486er/33 MHz

| Festplatte: 10 Megabyte
Mitspieler:  1-2

sehr gut

Fun-Faktor:

Action
20%




chnell ging sie vorbei, die

FuBball-Europameister-
schaft in England. Gerade die
richtige Zeit fur einen EM-
Rlckblick: In jeder Buchhand-
lung stolpert man Uber Bild-
bdnde. Ganz eifrige Zeitgenos-
sen haben gar jedes Spiel auf
Video konserviert. Aber ganz

R e

'

Wer keinen Pentium hat,
schaltet die Grafikauflésung
lieber zuriick. Das sieht immer
noch ganz manierlich aus und
sorgt fir Turbo-Tempo

Dieses Bild zeigt das FuB3-
ballspiel ,ran-Soccer”, das
~euro 96" verflixt ahnlich
sieht. Kein Wunder, denn
~euro 96" ist eine ver-
besserte Version dieses
Oldies. Legt euch auf
keinen Fall beide Spiele zu.
ran-Soccer war ziemlicher
Schrott; ,.euro 96” spielt
sich um einiges besser.

RUID o

ehrlich, das Zeug setzt doch
nur Staub an. Wie wdre es
denn, wenn wir die Geschich-
te des Turniers neu schreiben
konnten? Rache flur die
Schweiz, mehr Gliuck fur
Schottland — und Deutschland
kann mit den Verletzten Koh-
ler und Basler spielen.

s 2SR m e S -5'5

Mit der ,Weitwinkel“-Kamera
haben wir die beste Ubersicht
- optimal flr Zuckerpasse

Bei ,euro 96" bleiben solche
kiihnen Ideen keine Spinne-
reien. Im offiziellen Spiel zur
EM sind alle 16 National-
mannschaften dabei. Pickt
euer Lieblingsteam heraus,
und dann geht’s los mit den
Gruppenspielen.

Schickes 3-D-Stadion

Bis auf ein paar kleine Aus-
reiBer (so fehlt Oliver Bierhoff
im deutschen Kader) sind die

Mal sehen, wie sich unsere Kicker machen: Spielplan, Tabellen

Sammer... Moller... Klinsmann... Tor! Doch vom

Zugucken alleine wird hier niemand Europa-
meister. Beim Spiel zur FuBball-EM steuern wir
die Superstars durchs virtuelle Wembley-Stadion

Ab dem Viertelfinale kann es
zu einem ElfmeterschieBen
kommen. Achtet auf die
SchuBlinie - ihr habt eine
ganz gute Chance, euren
Torwart in die richtige Ecke
Zu steuern

Stars der EM komplett vertre-
ten. Auch eine Top-Formation
muB mal umgebaut werden:
Nach zwei gelben Karten setzt
ein Spieler beim ndchsten
Match aus.

Die Grafik bietet ein schickes
3D-Stadion. Verschiedene Ka-
meras fangen das Geschehen
ein. Wer einen Pentium unter
der PC-Haube hat, gonnt sich
den Look in hoher Auflésung.

Voller Turniermodus

An die Steuerung mul3 man
sich aber gewdhnen. Je nach-
dem, welches Symbol an den
Hacken eines Spielers er-
scheint, gibt’s andere Tricks.
Blitzschnelle Mandéver sind ge-
fragt, denn die Gegner luch-
sen euch den Ball schneller
ab, als ihr ,Loddamaddaus”
sagen konnt. Ein Reporter
plappert munter mit und sagt,
welcher Spieler gerade den
Ball hat.

Die umstandliche Bedienung
ist ein kleines Minus.

o [ER1I6
*

und Torschiitzenliste sorgen fiir volles EM-Feeling

Hier kombiniert man nicht so
elegant wie bei ,FIFA Soccer
‘96"”. Dafur bietet euro 96 alle
EM-Stars und den vollen Tur-
niermodus. Die Spannung
steigt, wenn ihr mit eurem
Team das Viertelfinale er-
reicht. Wird einer unserer

Stlrmer Torschutzenkénig?

Diesen herrlichen Fallriick-
zieher sehen wir uns nochmal
an. Wahrend des Spiels und
bei der Wiederholung diirft
ihr zwischen mehreren
Ansichten wahlen

486er/66 MHz

splatte: 26 Mae

DOS:

Prozessor:




De€P 5PACE NINE

Auf zum Wurmloch: Das erste Spiel zur Star-Trek-Serie ,Deep Space
Nine” bietet Action, Abenteuer und endlose Diskussionen mit der Crew

n der Grenze zum Gam-

ma-Quadranten schwebt
die gigantische Raumstation
,Deep Space Nine” im kosmi-
schen Niemandsland. Die Ver-
einigte Foderation der Plane-
ten hat es sich hier zusammen
mit einer Delegation von Bajor

& !
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Auf SAT 1 und CD-
ROM: Die legen-
dare Raumstation
Deep Space 9

Nanu - Quark will
uns einen Drink
spendieren? Da ist
doch was faul?

=

>

—

Willkommen an Bord:
So sieht die DS9-Zentrale im
Computerspiel aus

" Grafik:

" Fun-Fakto

Action 30%

gemutlich gemacht. In unmit-
telbarer Nahe befindet sich
das ,Wurmloch”, eine Art
Abklrzung von einem weit
entfernten Teil des Univer-
sums. Wer gerne ,DS9” auf
SAT 1 guckt, den juckt es
sicher, selber mal durch die
Station zu spazieren. Mit dem
neuen Game von Viacom
geht das per Mausklick. Die
wichtigsten  Serienfiguren,
von Commander Sisko bis

zum munter morphenden
Odo, sind mit dabei. Ihr tber-
nehmt die Rolle des
Diplomaten Bannik, der von
Kampfsonden verfolgt wird.
Mit letzter Kraft erreicht er
die Station. Wahrend drau-
Ben ein Plasmasturm tobt, ge-
schieht ein Mord - befindet
sich der Tater noch an Bord?
Um den Fall zu klaren, miissen
wir Kontakt mit den myste-
riosen Scythians aufnehmen.

Station absolut top,
Figuren leider Flop

Das Spiel bietet fur jeden et-
was. Mal kitzelt ihr in langen
Gesprachen Infos aus der
DS9-Crew, dann gibt’s in Ad-
venture-Manier Puzzles zu 16-
sen. Es gibt auch ganz gute
3-D-Actionspiele.

Manchmal guckt man einfach

( F
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In der ersten Actionsequenz
wehren wir einen Angriff der
Robot-Sonden ab. Die Flug-
richtung laBt sich nicht beein-
flussen; wir steuern nur das
Fadenkreuz und geben Feuer

Der grune Klumpen links
unten ist alles, was vom
Botschafter iibriggeblieben
ist. Der Morder kdnnte sich
noch an Bord der Deep Space
Nine aufhalten

nur zu, wie die Story weiterer-
zahlt wird. Leider gibt die
Grafik Grund zum Mosern.
Die Station ist 0.k., aber statt
der Schauspieler aus der TV-
Serie kriegen wir ,nach-
gebaute” Figuren zu sehen.
Die bewegen sich entspre-
chend eckig und steif. Fans
von DS9 ist das Wurst: Nichts
geht Uber das tolle Gefihl,
diese legenddre Raumstation

Das wuBte schon Kapt’'n Kirk:
Wer ‘nen kraftigen Phaser
hat, braucht keine Feinde zu
furchten

zu erkunden. lhr merkt schon:
Fur DS9-Liebhaber ist das
Spiel genau richtig, aber Star-
Trek-Muffel sollten um das
etwas schnarchige Game
einen Bogen machen. Achtet
beim Kauf jedenfalls darauf,
daB ihr die deutsche Uberset-
zung erwischt. Die englische
Version ist nur sehr schwer
verstandlich.

Die eingebaute Karte hilft
bei der Orientierung.
Driickt die Taste ,M”, um
die nahere Umgebung zu
sehen. Eure Position ist
mit einem griinen Kreuz
markiert. Mit der ,,ESC"-
Taste lassen wir die Karte
wieder verschwinden.



Was tun, wenn man

von einem klingo-

nischen Raum-

schiff entfihrt

wird? Mit ei-

nem gemur-

melten ,Wo bitte,

geht's zum Bahnhof?” steigt

eure Lebenserwartung kaum.

Zum Gluck gibt es ein paar

Extrem-Trekkies, die tatsach-

lich die Sprache der Star-Trek-

Krieger festgelegt haben.

Komplett mit Runenschreib-
weise und Betonung.

Kompletter Sprachkurs

Nun kann man darlber strei-
ten, ob das Erlernen von
Klingonisch cool oder plem-
plem ist. SchlieBlich ist es
keine ,echte” Sprache, und
Klingonen gibt es nur in der
Fantasie der Star-Trek-Ma-
cher. Wenn eure Englisch-
Kenntnisse sattelfest sind und
ihr die Zotteltypen schon im-
mer gemocht habt, ist ,Klin-

—

An einigen Stellen wird das
Video angehalten, und ihr
muBt eine Entscheidung tref-
fen. Klickt den Gegenstand
an, der benutzt werden soll!

gon” einen Blick wert. Das
Programm bietet einen kom-
pletten Englisch/Klingonisch-
Sprachkurs. Wenn ihr ein
Mikrofon an die Sound-Karte
anschlieBt, analysiert die Soft-
ware eure Aussprache.

Um die frisch erworbenen

v und Kultur der Star-Trek-Bosewicl

o 4 2 o % Cilinn mislnd res 84
) interaktiven Film nicht weit

Kenntnisse einzusetzen, gibt's
ein komplettes Spiel oben-
drauf. Hier schltpft ihr in die
Rolle des jungen Klingonen
Pok, Sohn des Patriarchen
vom Hause der Seplch. Papa
wird das Opfer eines hinterli-
stigen Anschlags. lhr muBt
das Verbrechen aufklaren und
stoBt dabei auf eine Ver-
schworung im Hohen Rat.

Der klingonische Alltag ist als
digitalisierter Videofilm zu se-
hen. An bestimmten Stellen
wird die Handlung eingefro-

ren, und ihr muBt eine Ent-
scheidung per Mausklick tref-
fen. Dabei darf man die Ehre
anderer Klingonen nicht ver-
letzen. Peinliche MiBverstand-
nisse sollten wir auch meiden
— also vorher ein paar Voka-
beln pauken. Eine falsche
Antwort setzt euch in der
Handlung zurtck.

Krimi auf klingonisch

Mit einem richtigen ,Spiel”
hat dieser interaktive Film
aber nicht viel zu tun. Und um
am Erlernen klingonischer Flu-
che Spal3 zu haben, muB man
schon ein beinharter Fan von
Star Trek sein. Normale Erd-
linge finden ,Klingon” wahr-
scheinlich langweilig.

™~
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Neulich,

im Klingonisch-
Sprachlabor:
Hier lernen wir
einige Small
talk-Phrasen.
Auch klingoni-
sche Rituale und
Fliche werden
erlautert.

In einem Quiz
testen wir das
frisch erworbene
Wissen

# g ALy = ".
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Den interaktiven
Spielfilm seht
ihr aus der Sicht
des jungen
Klingonen Pok

Klingonisch,
praktisch, gut:
Mit so einem
Kartoffelschal-
messer ist nicht
zu spaBen

K hinmantecrbh ks
siingoniscn-rausa

SUPERGAME

Frage 5:
Wie heif3t der
klingonische
Sicherheitschef
in , The next
Generation?”

markiert den
5. Buchstaben
des gesuchten
Losungswortes!

ZU
GEWINNEN:
je 3x einen der
drei ,Voyager”-
Modellbausatze
von Revell”
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GALAKTISCHE

Captain Fun Online an Leser: Wir wagen uns in Regionen vor, die kein Spieler zuvor betreten
hat. Missionsziel: die Beobachtung der nachsten , Star Trek”-Games.

Alle genannten Veroffentlichungsmonate tibrigens ohne Gewahr: Spiele-Programmierer
sind oft langsamer als eine romulanische Wanderschnecke ...

VOYAGER=—— BORG

Titel:

Voyager
Story-Background:
Die neueste TV-Serie
~Voyager”
Hersteller:

Viacom/Looking Glass
Spieletyp:

Adventure
Veroffentlichung:

ca. Anfang '97

STARFLEET
ACADEMY

B Titel:

Borg
Story-Background:
Die TV-Serie
«Deep Space Nine”
Hersteller:

| Simon & Schuster
| Spieletyp:

Interaktiver Film

| Veroffentlichung:

ca. Herbst '96

Titel:
Starfleet Academy

| Story-Background:
| Die erste TV-Serie
| ,Enterprise”

Hersteller:

Interplay

Spieletyp:

Raumschiff-
Flugsimulation
Veroffentlichung:
Weihnachts-Saison ‘96



REVELL

3-D-Sequenz aus ,,Gene-
rations”. Rechts unten
sehen wir die Gegenstan-
de, die unsere Spielfigur
bei sich tragt

Super-Spiel zum Mega-
Film: Picard und Kirk mus-
sen den durchgeknallten
Soran stoppen

Dieses Game basiert auf
dem gleichnamigen Kino-
film. Hier kam es bekannt-
lich zum historischen Tref-
fen von Captain Picard
und Captain Kirk. Die
doppelte Kapt'n-Power ist
auch bitter nétig, denn
der skrupellose Wissen-
schaftler Soran bringt
einen ganzen Planeten in
Gefahr.

In , Generations” muBt ihr
euch drei verschiedenen
Herausforderungen stel-
len. Aufgabe 1: strategi-
sche Planung in Sachen
Weltraum-Navigation.
Aufgabe 2: Steuerung der
Enterprise in Raumgefech-
ten gegen rebellische
Klingonen. Aufgabe 3:
Action und Abenteuer mit
3-D-Grafik. Hier riskiert ihr
selber Kopf und Kragen,
um Fiesling Soran zu stop-
pen. Dazu gibt es di-
gitalisierte Filmclips.

Klingt doch alles recht
vielversprechend, oder?
Wer das Spiel haben will,
muB aber Geduld haben
wie ein Vulkanier und
+Windows 95" besitzen:
Das Spiel wird namlich
frihestens im Herbst her-
auskommen und nur mit
Microsofts neuem Be-
triebssystem laufen.

Titel:

Generations
Story-Background:
Der 95er Kinofilm
~Generations”
Hersteller:
Microprose
Spieletyp:
Action-Adventure +
Strategie
Verdffentlichung:
Weihnachts-Saison 96

Wer die ,Voyager” gerne mal anfassen méchte, braucht
nicht unbedingt 70 000 Lichtjahre weit zu reisen —

die Modellbauer von Revell haben das

jungste Schiff der Star-
Trek-Flotte, den Raum-
jager der ,,Maquis” (im
Bild) und den , Kazon“-
Fighter herausgebracht.
Die feinen Bausatze gibt's
im Fachhandel, jeder kostet
etwa 40 Mark.

" 4
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FlirTrek-
kies ist das
Internet
eine echte
Goldgrube:
lhr findet
Tausende Bilder aller Serien und sogar einen
kompletten Klingonisch-Kurs mit Alphabet.
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Das Internet: schier unendliche Weiten fur
Star-Trek-Fans. Das Suchprogramm ,Alta
\/ista” meldet etwa 100 000 Seiten. ,James L
Kirk” bringt 50 000 Treffer, , Klingon* 10 000

und , Neelix” immerhin auch schon auf 1000

Seiten. Da sind eine Menge starker Adressen ™ *
dabei - wer von euch Modem und =
Internetzugang besitzt, sollte mal die folgen=

den Web-Pages ansteuern: ;

http://www. mds./~elt93epn/trek.htm:
Schwedische Seite mit vielen Links zu anderen
Seiten; umfangreiche Infos zu allen Star-Trek=
Serien, Verzeichnis mit Multi-Player-Spielen und
Bild-/Sound-Archive.
http://www.uvm.edu/~jfabian/:

Hibsche Seite mit animierter Enterprise und
vielen Star-Infos.

http://www.kli.org/: Klingonisch-Schule.
http://zapf.fb15.uni-dortmund.de/
vogler/startrek.html: Deutsche Seite mit
Infos tiber IRC (Internet Relay Chat) zum Thema
Star Trek.

http://www.rhi.hi.is/~arnthors:

Seite aus Island - auch die Wikinger mogen
Star Trek.

http://www.vol.it/luca/startrek/
index.html: So ziemlich die dickste Liste von
Seiten mit Star-Trek-Themen im Internet.
http://www.startrek.paramount.com/:

Die offizielle Seite der Star-Trek-Filmgesellschatt:

Im Internet wird
fast nur die eng-
lische Sprache

benutzt. Das gilt
auch fiir die mei-

ANZARINIBGCHY

VVAVVAV V7 sten Star-Trek-
D\/\_/ﬁ/\,/// Seiten
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CRACK O'TEAL

hat die Power: Der ehemalige Berufssportler
ist superstark und in allen Kampfsportarten
bewandert. Einzige Schwache: modische
Klamotten und schnelle Autos. Crack muB
seinen unvorsichtigen Partner Zocky immer

“ wieder aus brenzligen Lagen befreien.
e

b=

FLOPPY

ﬁﬁ) hat nichts als Computerspiele im Sinn.

Zum Gluck sorgt Crack O'Teal dafr,
daB er nicht zum Stubenhocker wird.
AuBerdem ist Zockys kleiner Bruder mit
seinen frechen Ideen und
seinem Konnen am PC in vielen
kniffligen Fallen eine echte Hilfe.

AL l. GATOR

mochte alles besitzen, nur auf ein
Gewissen kann er verzichten.

Der GroBindustrielle will um jeden Preis
die Computerbranche kontrollieren —
bloB gut, daB ihn Zocky immer
wieder ausbremst.

Wobher sein Cyber-Monokel kommt

und was es alles kann, halt er geheim. ,/
Aber soviel steht fest: ” ™
Kombiniert mit Zockys Handschuh,
ware es eine machtige Waffe. 3
) 7

(

ZOCKY WIESEL
MCHACKER e o

ist Computer-Experte und Privatdetektiv, wurde der kleine Gauner
s immer im Dienst gegen das Verbrechen. seinem BoB so richtig in den
. Sein Hobby: zum Zahnarzt gehen, denn der Rlcken fallen — aber der
hat machtig Angst vor ihm. Erpresser hat ihn in der Hand.
Der Datenhandschubh ist Zockys beste Waffe: Wiesel wiirde gern mal einen
Damit dringt er in jedes Blick in Gators Tresor riskieren.
\ Computersystem ein.
= L AuBerdem hat das High-Tech-Gerdt
noch etliche ganz spezielle Tricks auf Lager.

Al I. Gator kann ein Lied davon singen ...



i S

L

Aufregung vor Cyber Citys ultramodernem Media-Center. Zocky McHacker bittet
zur Pressekonferenz... und das |aBt eine Sensation vermuten. Kein Wunder,
daB die Journalisten stromen. Blitzlichter zucken, Kameras surren,
es tobt der Kampf um die besten Plaize. Doch nicht nur die Presse
ist interessiert...

© —  —

Keine Minute zu frih!
Presseausweise bereit,
Wiesel?

Logo, Chef!
Wie sich’s fur einen
rasenden Reporter
gehort!

...fur die bahn-
brechendste
Neuerung auf dem
Gebiet der
Kommunikations-
technik!

Willkommen, die Herrschaften!
Ich darf nun um Ruhe und Aufmerksamkeit

Wir kennen doch alle diese hektischen
Arbeitstage voller Pech und Pannen...

Da wird bereits der morgendliche Berufsverkehr
zum nervenaufreibenden Gllcksspiel!

Py : x
27 Virtuelle Sicherheit



Endlich im Blro erweist sich der Uiberstandene Stau
dann jedoch bald als das kleinere U

bel...

...das Equipment
unberechen-

...der Job
wird zur
Qual...

Tagtaglich kampfen wir uns durch das Inferno
des modernen Arbeitslebens...
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...unser Business-
Zentrum steht vor
dem Kollaps!

W

Dabei hatte
die Lésung aller
Probleme bereits in
diesem schmucken
Vorstadthauschen
Platz!

Wiy &

-
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Doch, doch, schon richtig gehoért: das Virtuelle Buro
ist der Schltissel zur Zukunft! Demonstration
geféllig? Freiwillige vor!

GroBe Worte, McHacker — das mufB Nur zu, die Software ist
erst mal bewiesen werden! bereit!

Mit diesem handlichen Head-set klinken wir uns von jedem gewinschten
Ort aus per Knopfdruck ins Virtuelle Office ein.

Dieses Buro, das naturlich nicht wirklich existiert,
bietet alle Features, die das Herz begehrt, und laBt
sich ganz nach Geschmack einrichten.




SchluB mit dem StreB! Hier lauft alles smooth, ruhig und effektiv!

Per Fax, Modem, Bildtelefon und Corporate-Net ist der
virtuelle Arbeitsplatz standig mit

der AuBenwelt und dem
Rest der Company
verbunden!

l’/ Aber auch her- \

kommliche Medien

stehen zur virtuellen :
Verfligung... LHHJ
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Fazit: Die ganze Geschaftswelt
bald nur noch on line!




Beeindruckt? Dann schnell
zurtck an die realen Schreibmaschinen...
solange es die noch gibt, hihi!

E\(

P

Und zwar zum

Ja, los! Verzischt eucht Nulltarif!

und traumt schon von der
Zukunft... wir holen sie uns
gleich, horr, horr!

Vor allem, wenn wir damit zuerst
auf den Markt kommen!

Hat schon recht, der Muster-
knabe: Das Ding ist eine
Goldgrube!l

Genau! Horr, horr!
Also auf ins Cyber-
Buro...

31

Klasse
Demonstration, Freund
Zocky!
Besonders das mit
dem Fax ist ein

Hehe!
Immer ein
Witzchen auf
den Lippen,
was, Chef?

...die Plane
suchen, ruck,
zuck an unsere
Adresse
faxen...




Ein echter Knaller, McHacker!
Passen Sie nur auf, daB |lhnen
keiner die Idee klaut!

Sieh an, alte Bekannte! Was sich
heute so alles Reporter nennt... tss!

/

Keine Bange,
dafir ist vorge-
sorgt!

A-aber,
Chef! Was
soll ich...

Aah!

Zu Hiiilfe,
Wiesel, so tu
doch was!

Du
enttauschst
mich, Gatorchen!
Hast du etwa
ernsthaft geglaubt,
wir lieBen unser
Wunderwerk

ohne virtuelle
Bewachung?

mitbekommen haben!

Womit auch das Security-System
ausreichend getestet ware! Wie gut,

daB wenigstens ein paar von den
Presse-Jungs diese Demo noch
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Bundesligareport:
Der Zweikampf

Bayern gegen Dortmund

SUPER-
GEWINNSPIEL

Gewinn eine Reise
zum Eishockey-
Worldcup!

Bayem gegen Dortmund

SUPER VERLOSUNG!
Gewinne eine Reise zum
Eishockey-WORLD.c up!




BATMAN
FOREVER

Knifflige Steuerung! Deshalb
empfehlen wir Einsteigern erst
mal den Trainingsmodus (im
Optionsment). Damit Ubt ihr
alle Aktionen, die ihr wah-
rend eurer Abenteuer in
Gotham City braucht.
Wahrend des Spiels solltet ihr
unbedingt die Gegend unter-
halb der Bat-Hohle untersu-
chen. Hier befindet sich ein
versteckter Bereich mit vielen
nutzlichen Gegenstdanden.
Wenn ihr euch mit ,Two-
Face” anlegt, dann entschei-
det euch fiur die Gaspistole.

Die setzt dem Fiesling am

meisten zu.

. 4

Wer sonst:
Al I. Gator und Wiesel verraten hier absolut
geheime PC-Tricks.
Weiterlesen auf eigene Gefahr!

ARCADE AMERIGA

lhr braucht ein paar faule Tricks, um dem dicken Joey Feuer
unterm Hintern zu machen? Bitte schon: Drickt mitten im Spiel
die ,Esc”-Taste. Jetzt werden euch die Exit-Optionen gezeigt.
Zuerst 7TH eintippen und dann einen dieser Cheats:

ANGEL Ein Extra-Leben
GIMMEAMMO Zehn Extra-Patronen
BLASTEM 100 Extra-Patronen
HALEJOEY Volle Gesundheit
FATBOYCANTJUMP Joey kann fliegen

Wenn ihr einen Cheat eingegeben habt, miBt ihr mit Enter
bestatigen. Wenn Joey mit cool! antwortet, hat alles geklappt.
Klickt nun auf No Way, und ihr seid wieder im Spiel.

Wer dauernd
vom wilden Teppich fallt,
braucht dringend Cheats:
Im Spiel 1" dann ,Windy"
eingeben und mit ,Return”
bestatigen. Mit den folgen-
den Tastenkombis habt ihr
nun richtig leichtes Spiel:

MAGIC CARPET 2

wAlt+F17: Alle Zauberspriiche

~Alt+F2"; Extra Mana
LAlt+F3": Ruiniert alle Spieler
~Alt+F4": Zerstort alle Burgen
~Alt+F5": Holt alle Ballons vom Himmel
~Alt+F6": wundersame Heilung
LAlt+F7": Besiegt alle Monster
~Alt+F8"; Extra Spruch-Erfahrungspunkte
~Alt+F9": schaltet die freie Wahl der Spruche

an und aus

»Alt+F10"; ihr werdet unverwundbar
~Shift+D": das aktuelle Missionsziel ist erfullt
«Shift+C": das aktuelle Level ist geldst

% YINGEHMANS ihr werdet

THE NEED
FOR SPEED

Habt ihr es geschafft, alle
Rennen zu gewinnen? Dann
durft ihr zur Belohnung Gber
die Extra-Strecke ,Lost
Vegas” donnern. Wenn ihr
danach noch mal alle Rennen
gewinnt, habt ihr den Cheat-
Modus erreicht und kénnt ein
paar knackige Extras abrau-
men. Anstelle eures Namens
tippt ihr ein:

EAC RALY ihrfahrtim
Rallye-Modus

EAC WARP der schnellere
Arcade-Modus

EAC POWR das Super-Auto
~Warrior” mit
800 PS, 410 km/h

DESCENT &

Der irre Flug durch die Unter-

‘welt hat so seine Tucken. Wir
~ haben die Cheatcodes ge-
~ knackt, damit die Hohlen
- nicht zur Holle werden:

- MOTHERLODE alle Waffen

CURRZGOAT alle Schliissel




Das tolle Spiel hat einen kleinen Nachteil: Die Computergegner
haben die schlechte Angewohnheit, dauernd zu gewinnen.
Wenn ihr die klaren Sieger auf dem Eis sein wollt, dann probiert
mal unsere Mannschaftsaufstellung aus:

Erste Sturmreihe:

Theoren Fleury (Calgary/LinksauBen)
Eric Lindros (Philadelphia/Center)
Jaromir Jagr (Pittsburgh/Rechtsaul3en)

Zweite Sturmreihe:

Bret Hull (St. Louis/LinksauBBen)
Mario Lemieux (Pittsburgh/Center)
Tony Amonte (Chicago/Rechtsaul3en)

Dritte Sturmreihe:

John Leclair (Philadelphia/LinksauBBen)
Sergei Feodrov (Detroit/Center)
Alexander Mogilny (Buffalo/RechtsauBBen)

Vierte Sturmreihe:

Teemu Selanne (Winnipeg/LinksauBBen)

Jeremy Roenick (Chicago/Center)

Benoit Hogue (Toronto/RechtsauBen)

Waihlt fir die drei Abwehrreihen folgende Spieler:
Ray Borque (Boston), Phil Housley (Calgary),

Paul Coffey (Detroit), Brian Leetch (New York),

Chris Chelios (Chicago) und Zarley Zalapski (Calgary)

Zum SchluBB noch die besten Torhiuter:
Patrick Roy (Montreal), Ed Belfour (Chicago)
und Dominik Hasek (Buffalo)

NBA LIVE ‘36

MAGIC BENUTZEN ISOLATION|

Trotz bester Taktik und har-
tem Training gewinnt immer
der Computer? Das muB
nicht sein, wenn ihr euch das
beste Team zusammenstellt
(und abspeichert).

Hinter den Namen der Spieler
steht in Klammern das jeweili-
ge Team, die Positionen
haben wir nur bei Spiel-
macher (S.) und Center (C.)

ﬁ"_’cﬂ:@_@
] ORLANDO

LM W1\ gegeben.

IDER

Es wdre doch eine echte Erleichterung, wenn man diesen treff-
sicheren Piraten-Raketen ausweichen kénnte. Probiert doch
mal die Taste E aus, wenn auf eurem Bildschirm links oben das
Wort ,Lock” aufleuchtet. Jetzt wirft euer

Raumjdger namlich eine Attrappe ab
und lockt damit das feindliche Ge-
schoB in die Irre. Zusatzlich akti-
viert ihr mit der ,,Tab“-Taste den
Afterburner und hangt den lasti-
gen Verfolger endgdltig ab.

Noch'n Tip: Gebt bei jedem
Angriff eurem Fligelmann das Zei-
chen zum Eingreifen. Das vergessen
namlich viele Spieler im Eifer des
Gefechts. Was nUtzt der beste Begleiter,
wenn er nur spazierenfliegt?

Vier sinnvolle Tips, die
euch in diesem starken
Adventure das Leben
leichter machen:

wenn ihr Informationen
tber sie gesammelt habt.

3. Sprecht mit allen Leu-

1. Ihr konnt erst dann ten, denen ihr begegnet.

Gegenstande aus Truhen
herausnehmen, wenn
ihr den Inhalt mit dem
Befehl ,,Ansehen” unter-
sucht habt.

2. In der Stadt und in der
AuBenwelt erscheinen
wahrend des Spiels
immer wieder neue
Orte. Die konnt ihr aber

Nutzt dabei alle Frage-
und-Antwort-Moglich-
keiten. Sonst verpaBt ihr
wichtige Infos und
Gegenstande.

4. Im zweiten Akt mufBt
ihr immer wieder mal
eine Zeitreise machen.
Das gelingt euch im ,L-
Raum” der Universitats-
bibliothek.

erst dann besuchen,

Dream-Team 2:

Karl Malone (Utah)

Vinny del Negro (San
Antonio), Mookie Blaylock

Dream-Team 1:

Shwan Kemp (Seattle)
Regie Miller (Indiana)
John Stockton (Utah/S.)

Scottie Pippen (Atlanta/S.)

(Chicago) Detlev Schrempf (Seattle)
Hakeem Olajuwon Shaquille O’'Neal
(Houston/C.) (Orlando/C.)

lhr konnt die beiden Teams naturlich auch

miteinander kombinieren!




oPiELE V0N RURGER

SPIELE V0N RUAGER

eulich fand in Los

Angeles/USA die groBte
Ausstellung der Welt fur
Computer-Games statt: die

,Electronic Entertainment Expo”“,

kurz ,E3“. Dort stellten alle
bedeutenden Spiele-Firmen ihre
neuesten Werke vor.

Das FUN ONLINE-Team war
natiirlich vor Ort und zeigt euch
hier die besten Spiele der
Zukunft. In Deutschland werden
sie frithestens ab Dezember her-
auskommen. Ubrigens: In der .

Datenbank unserer Heft-CD-ROM

findet ihr diese und weitere
brandneue Games

TOY STORY

Action-Game zum Kino-Hit. Wir konnten bereits
einen Level dieses Disney-Spiels ausprobieren.
Unser Urteil: ganz schon knifflig. Und echt gut!

COLD SHADOW

Donald als Samurai? Als Privatde-
tektiv ,Maui Mallard” wird uns die
beriihmte Ente in vielen Action-
Abenteuern von Disney Interactive
machtig SpaB machen

DESTRUCTION DERBY 2

Psygnosis steigert den Crash-
SpaB: langere und schnellere
Strecken fahren oder eigene
Stuntkurse entwerfen, dazu
mehr Spiel-Optionen

.....

SPIELE UGN MORGEN

THE NEED FOR SPEED

Hier kommt kein echter zweiter
Teil des Super-Rennspiels, aber
immerhin wurde es hibsch fri-
siert: Zwei neue Rennstrecken,
auBerdem wird Win 95 unter-
stutzt. Von Electronic Arts

TIMON & PUMBAA
DSCHUNGEL-GAMES

Zu jedem Disney-Film soll es eine
witzige Spielesammlung geben.

Zu ,Der Konig der Léwen” gib#s
bekannte Games im Dschunge|_ .

TITANIC

Da rauseht ein Super-Adventure ibers Meer: lhr miBt
einen KAimi auf der legendéaren Titanic |6sen:Problem:
Der Mega-Dafipfer sinkt bereits. Das ganze Schiffawurde
originalgetreu in 3D nachgebaut. Klasse!
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AFTERLIFE

Die beste Idee seit Sim-City: lhr muft
Himmel und Holle organisieren und im
Gleichgewicht halten. Dauernd kom-
men neue Seelen rein, die in einer der
beiden Welten einen Platz brauchen.
Von LucasArts

aficlk VO RURGEN

afieLE VLN FIHRGEN

ACE VENTURA

Im Kino konntet ihr die
%  Abenteuer des irren Tier-
' Detektivs schon zweimal
¥ bewundern. Jetzt steuert
dhr Ace Ventura rund um den Globus durch ein vollig
ghrages Abenteuer. Das Spiel kommt von den ,Arcade
AlRerica”-Machern 7th Level

aficck UL FURGEN

MUPPET TREASURE ISLAND

Die Muppets segeln
gleich zweimal zur
~Schatzinsel”: im Kino
und als Adventure.
lhr muBt Kermit und
seinen Chaotentrupp
sicher durch allerlei
Piratenfallen lenken
und - na klar! - den
Schatz von Kapt'n
Flint aufstobern

ANDRETTI
RACING 97

Gebt dem Kerl irgend-
was auf vier Radern,
und er gewinnt ein
Rennen damit.
Motorsportiegende
Mario Andretti und
Electronic Arts brausen
mit einer ganz feinen
Simulation an

MORTIMER

Lucasarts hat wieder ein prima
Adventure auf die Beine gestellt. In
~Mortimer” wechseln sich Ratsel und
Action ab. Freut euch auf den wilden
Ritt mit der ,,Turboschnecke”

oPiELE VLN RORGEN
NHL LIFE 97

Die Sport-Game-Profis von Electronic
Arts zeigen schon mal erste Bilder ihrer
Eishockey-Simulation vom nachsten
Jahr. Blitzsaubere Grafik, oder?

i SPIELE UON MORGEN

| lch stehe auf ...

| --- .Rebel Assault II” von Lucas Arts, weil es

| eine tolle Mischung aus Action, Strategie und

| Flugsimulation ist und langen SpielspaB bringt.
| Moritz Krinke aus Hamburg

S B e




Soundkarte und dle Boxen zwar noch da
aber die Kiste hat es in sich. Fiir Power sorgt ein
Pentium 133 auf einem schnellen Motherboard
(fiir die Profis unter euch: es hat 256 KByte Pipelined
Burst Cache). Das groBBe Tower-Gehause bietet genug
Raum fur spatere Aufristaktionen.

Gleich mit dabei: eine fixe ATI-Grafikkarte.

Tip: Nutzt auf jeden Fall das gunstige Escom-
Aufristangebot und blast den Hauptspeicher gleich
auf 16 MByte auf! Fur faire 260 Mark bekommt ihr
die zusatzlichen 8 MByte angeboten.

| . 2.800 Mark

Rechenkraft fur wenig Knete versprechen
gebrauchte PCs. Doch auch niegelnagelneue
Hardware bekommt ihr inzwischen zu einem
fairen Preis. Wir haben flinf gute Pentium-
Maschinen durchgecheckt

DER ONLINE-
SPEZIALIST

Die Macher des Acer Aspire haben an

alles gedacht: Das schnelle 28.8-Modem
ist furs Online-Surfen ideal. Die Internet-  Das Ganze steckt in einem coolen pe-

Software, die ihr daftir braucht, ist be- trolgriinen Gehause. Die Lautsprecher
reits installiert. Papa kann mit dem Pro-  sind im 15-Zoll-Monitor integriert und
gramm ,VIP Office” BTX und Online- beaten ordentlich. Praktisch: Stecker
Banking betreiben. Ist keiner zu Hause, ~ und Buchsen, die zusammengehoren,
ibernimmt der Aspire die Rolle eines haben die gleiche Farbe. Das macht den
Anrufbeantworters. Zusammenbau kinderleicht.



WAS KOSTET
EIGENTLICH ...?

Damit ihr die einzelnen Angebote besser
vergleichen konnt, haben wir eine kleine
Preistabelle flr euch zusammengestellt
Hier erfahrt ihr, was die einzel en Bauteile
eines PCs Uber den.D: i

4fach-CD-ROM-La
15-Zoll-Monitor

8-MByte-Speicher Mark
Soundblaster 16 0 Mark
Grafikkarte, 2 MByt . 300 Mark
Modem 28.8 ca. 300 Mark
Modem 14.4 ca. 150 Mark
Aktiv-Boxen, 80 ca. 70 Mark
Microsoft-Maus ca. 50 Mark
Festplatte, 1 Gigabyte ca. 350 Mark

Ubrigens: Bei allen Komplett-PCs ist Windows
95 in der Regel bereits installiert. Mit dem
neuen Betriebssystem von Microsoft habt ihr
eigentlich alles, was ihr fir den Start braucht,
angefangen vom Taschenrechner bis hin zum
Bildschirmschoner. Auch eine Maus gehdort
standardmaBig dazu.

= und sogar dle Maus steuern. Wer

—— =

in seinem Scenic hat (kostet aber satte 600 Mark
zusatzlich), zappt von einem Fernsehprogramm
zum anderen oder wechselt in den Videotext.
Doch auch ohne dieses Zubehor ist der PC von
Siemens-Nixdorf eine solide Wahl.

Das zeigt sich im Detail: Im Gegensatz zu den teilweise
recht windigen Monitor-Boxen-Kombinationen ist die
Scenic-Soundlésung durchdacht. Die Signale werden
direkt Uber die Befestigungsschrauben Ubertragen.

Die Sound-Qualitat ist super!

SUPERGAME

Frage 6
Wofur steht das
+A" bei RAM?

iert (abnehmbar)

Mark extra
Mark extra

Das gelbe Kastchen
markiert den
9. Buchstaben des
gesuchten
Losungswortes!

SPEICHEH-EALLE

Wer einen Windows-PC
betreibt, fahrt mit angezc
Da hilft der schénste Pen:
speicher ist oft einfach z
Sitte, Komplettpakete
speicher zu verkaufen,
tet. Auch die hier vorgs
bis auf den Gateway — ki 1ahme.
Der Grund ist klar: '
300 bis 350 Mark billit
kosten in der Regel di
LaBt euch also nic
Preisvergleich i Hauptspeicher-
Ausstattung un egebenenfalls
gleich den Preis fur en dazu.

ZU
GEWINNEN:
je 10x das
Renngame
.World Rally
Fever”

atzlichen 8 MByte.
und schaut beim




i und klasse

einen tollen HP
Deskjet 660-
Farbdrucker.

Sound (80~Watt-
Aktiv-Boxen sind dabeil).
Dazu einen guten 15-Zoll-
Monitor und obendrauf

i 15 Zoll

DER SICHERE

Habt ihr ein Problem, das sich nicht am
Telefon l6sen LaBt, kommt der Techniker
vorbei! Nur der Versandhandler Gateway
bietet 1 Jahr kostenlosen Vor-Ort-Service
neben den Ublichen 3 Jahren Garantie.
Der Gateway P5-100 ist mit 16 MByte-
Hauptspeicher ausgestattet.
Mit dem 6x-Speed-CD-ROM-Lauf-
werk und der groBen Festplatte
seid ihr gut bedient. Das , Audio-
Multimedia-Kit” besteht aus den
. Kla55|kern Soundblaster 16 plus

16 MByte
1,2 Gigabyte
PCI 1 MByte
ja

y Aktiv-Boxen

ca. 3.450 Mark

NEU ODER
GEBRAUCHT?

Vorteil eines Gebraucht-
PCs: er ist billiger. Aber an-
falliger und oft technisch
nicht mehr so ganz auf der
Hohe, auBerdem gibt’s kei-
ne Garantie! Uberlegt also
dreimal, ob ihr nicht bes-
ser in einen ordentlichen
Pentium-PC investiert.

Wenn ihr einen gebrauchten Computer kauft, dann
checkt zur Sicherheit folgende Punkte:

=» Achtet beim Starten des PCs darauf, wieviel Speicher
tatsachlich eingebaut ist. Das seht ihr an der Zahl, die
nach jedem Einschalten vom Rechner hochgezahlt wird
(bei 8 MByte muB der Computer etwa bis 8000 hoch-
zéhlen; bei 16 MByte entsprechend bis etwa 16000).
LaBt euch bloB keine alte Scherbe andrehen, die nur 4
MByte Speicher hat. Fast alle neuen Programme brau-
chen mindestens 8!

-» Pfeift die Festplatte vor sich hin, dann Finger weg!
Das ist ein Zeichen dafr, daB sie bald den Geist aufgibt.

=) Schaut genau auf den Monitor, ob ihr durchsichtige
Farbstreifen in Blau oder Griin an den Randern seht. Das
deutet darauf hin, daB der Monitor einmal einem Ma-
gneten zu nahe gekommen ist. Reparieren |aBt sich so
ein Fehler nicht mehr. Tip: Am besten kann man’s unter
Windows mit einer hellen Hintergrundgrafik erkennen.

= Der Monitor sollte unbedingt strahlungsarm sein. Bei
neuen Modellen ist das Standard. Fir dltere Bildschirme
empfiehlt sich folgender Trick: den Monitor einschalten
und einige Minuten lang laufen lassen. Dann sachte mit
einem Fingernagel auf den Bildschirm klopfen. Wenn es
jetzt knistert, ist er wahrscheinlich nicht strahlungsarm.
In diesem Falle: Finger weg.

=) Hort euch den Lufter vom Netzteil an der Rickseite
des Rechners an. Klingt dieser unregelmaBig oder andert
die Tonlage, wenn ihr leicht dagegenklopft, ist bald ein
neues Netzteil fallig.

=» Funktionieren CD-ROM- und Diskettenlaufwerk Gber-
haupt? CD-ROM bzw. Diskette reinschieben und Inhalt
angucken. Véllig vergessen kénnt ihr die groBen 5,25-
Zoll-Laufwerke. Die kleineren 3,5-Zoll-Disketten sind
heutzutage der Standard.

=» Auf der Fun-Online-CD dieser Ausgabe findet ihr
einen Benchmarktest, mit dem ihr die Grafik-Power
fiir DOS-Spiele iiberpriifen konnt. Startet das
Programm 3DBENCH.EXE auf dem PC, den ihr euch
zulegen wollt. Die Zahl, die der Benchmark ausgibt,
sollte nicht unter 25 liegen, da sonst die meisten
Spiele zu lahm werden.




|

ihr selbst aus, wie sich die :
Wichtig ist, daB auch bei het
doppelt erscheinen. Neue

Iy

Tlppen keine Buchstaben

odelle haben drei Sondertasten

fur den Einsatz mit Windows 95, aber man kann auch ohne

diese Dinger leben.

Bei Festplatten
zahlt vor allem die GroRBe.
Spiele, Programme und Bil-
der fressen unheimlich viel
Platz, der in MByte gemes-
sen wird. Mit 1 Gigabyte
(das sind rund 1000 MByte)
oder mehr seid ihr auf der
sicheren Seite. Wenn ihr die
Wahl zwischen zwei gleich
groBen Platten habt, dann
schaut auf die Datentransfer-
rate und die Zugriffszeit. Gu-
te Platten haben eine Rate
von 2 MByte in der Sekunde
und eine Zugriffszeit um die
10 Millisekunden. Je hoher
die Transferrate, desto bes-
ser. Je niedriger die Zugriffs-
zeit, desto schneller.

Die Grafikkarte

- bestimmt maBgeblich, wie

schnell ein Spiel l&uft. Selbst
ein flotter Prozessor wird
von einer lahmen Grafikkarte
ausgebremst. |hr solltet euch
auf jeden Fall nach einer PCI-
Grafikkarte mit mindestens

1 MByte Videospeicher um-
schauen. Diese Karten brau-
chen natdurlich auch ein PCI-
Motherboard. Wenn ihr un-
ter Windows mit vielen Far-
ben in einer hohen Auflo-
sung arbeiten wollt, dann
greift zu einer Karte mit

2 MByte Videospeicher.

CD-ROM-Laufwerke unterscheiden sich in der
Umdrehungsgeschwindigkeit. Ein Double-Speed-Laufwerk
(2faches Tempo) ist doppelt so schnell wie eins mit Single-
Speed. Ein Quad-Speed (4faches Tempo) ist wiederum doppelt
so schnell wie Double-Speed. Preiswerte 6fach-Speed-Lauf-
werke sind schon fur etwa 200 Mark zu haben. Achtet darauf,
dalB das Laufwerk mit einer Schublade und nicht mit einem
Caddy arbeitet. Der sieht aus wie eine CD-Hulle mit Metallver-
schluB und macht das Wechseln der CDs ziemlich umstandlich.

Die Maus solite gut in
der Hand liegen und auf
jeden Fall kompatibel zur
Microsoft-Maus sein. Mause
mussen viel aushalten und
sollten deshalb stabil verar-
beitet sein. Probeklicken!

Ein Modem braucht
ihr, um mit dem PC ins Inter-
net oder in das Fun-Online-
Netz zu gelangen. Es gibt
zwei Arten von Modems: In-
terne stecken direkt im PC.
Externe Modems haben ein
eigenes Gehause und wer-
den auBen angeschlossen.
Doch ob intern oder extern,
wichtig ist die Geschwindig-
keit, mit der das Modem die
Daten Uber die Telefon-Lei-
tung jagt. Optimal sind die
28.8-Modems (Ubertragen
28.800 Bit pro Sekunde), ge-
folgt von den halb so schnel-
len 14.4-Modems. Letzere
sind zwar billiger — aber mit
den fixen 28.8-Geraten spart
ihr auf Dauer Geb(hren.

Die Soundkarte
Da im Prinzip jedes Spiel die

Soundblaster-Karten von
Creative Labs unterstitzt,
fallt die Entscheidung in
Sachen Soundkarte leicht:
Mit einer Soundblaster 16
seid ihr gut beraten. Exoti-
sche Soundkarten kénnen
hingegen stressen: Bei eini-
gen Spielen muBB man dann
mit Treiber-Software herum-
fummeln.

ekomfni ihr ben K@m~ i

plettpaketen oder bei Sound- O

karten schon Boxen mitgelie-
fert. Diese Lautsprecher sind
leider in den meisten Fallen
bessere Hamsterkafige.
Richtig satten Sound bringen
Aktiv-Boxen, die einen einge-
bauten Verstarker haben.
Lautsprecher mit 80 Watt
und BaBreflex-System fir
satte Basse gibt es bereits fur
unter 100 Mark.

Joysticks muBt ihr

bei den meisten PCs extra
dazukaufen. Auf jeden Fall
braucht ihr einen Analog-
Joystick. Das sind Joysticks,
die nicht nur links, rechts,
oben und unten kennen,
sondern auch Positionen
dazwischen. Etwa ,ein bil3-
chen rechts” oder ,ein biB-
chen nach oben” — also ideal
fur Flugsimulationen und
Autorennen. Action-Fans
schaffen sich zusatzlich ein
Game-Pad an, um besonders
schnell reagieren zu kénnen.

Beim Monitor ist die Bildschirmdiagonale entschei-
dend, die in Zoll gemessen wird. Hier kann schon 1 Zoll mehr
jede Menge ausmachen: Wer von 14 Zoll auf 15 Zoll wechselt,
bekommt zusatzlich mehr als 2 cm sichtbares Bild an der Seite
und am oberen Rand. 15-Zdller kosten rund 200 Mark mehr
als die kleinen 14-Zoll-Modelle, aber es lohnt sich. Der Moni-
tor sollte mindestens eine Frequenz von 64 KHz haben. Sonst
kann es in hohen Auflésungen bdse flimmern.
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Interner Lautsprecher
nennt sich dieses Birschchen selbst-
bewuBt, dabei kann er bloB piepsen.

spezselles Startprogramrﬁ .das die
grundlegenden Funktionen des

Gebt euch nicht mit ihm zufrieden, PCs steuert. Das ,Basic Input
| fiir Musik und guten Spiele-Ton Output System” fahrt zum Beispiel
i braucht ihr eine Soundkarte und ein beim Einschalten selbsttdtig

:! paar richtige Boxen Windows oder MS-DOS hoch

Der Taktgeber
macht die Musik.

Der Hauptspeicher Er bestimmt die Ge-
(oder RAM odPr Arbeitsspeicher) ist SDC,hW'Ug'QEe?t eures PCs.
das Gedéchtnis des PCs. Hier merkt le wira ubrigens in

Megahertz gemessen
(1 Mhz = 1000 Schwin-
gungen pro Sekunde)

er sich, welches Programm gerade
lauft, was er als nachstes tun muB,
und was ihr gerade auf der Tastatur
eingebt. Der Hauptspeicher macht
den PC zu einem Jongleur, der meh-
rere Balle herumwirbelt. Je gréBer
der Hauptspeicher, desto mehr In-
formationen kann der PC gleichzei-
tig behalten. Solange diese Infos im
Hauptspeicher sind, kann der PC
sofort darauf zugreifen. Geht der
Platz aus, mussen Informationen
auf der Festplatte zwischengelagert
werden - das kostet Zeit.

Deshalb sollte der Hauptspeicher
16 MByte betragen. Die meisten
PCs werden mit weniger RAM

| ausgeliefert. Darunter leidet die

‘ Geschwindigkeit. Auch fur DOS-
Spiele ist das Extra-RAM mdchtig
empfehlenswert. Viele neue Games
nutzen die 16-MByte-Speicher aus
und bieten dadurch eine viel besse-
re Grafik

CMOS ist der Lagerarbeiter im
PC. Er weiB3 ganz genau, welche
und wie viele Festplatten mit dem
PC verbunden sind oder wieviel
Arbeitsspeicher (RAM) zur
Verfligung stehen

Die Festplatte hatalle
Daten im Griff. Und dazu alle

Programme. Sie vergiBt nichts,
auch wenn der Rechner abge-

CMOS'Bauerie fUttert“das schaltet wird. Die schlechte
CMOS mit Strom. Sie halt etwa funf Jahre. Nachricht: Tritt ein Schaden auf,
LaBt sie austauschen, bevor sie alle ist! ist alles futsch. Deshalb: Von

allen wichtigen Daten Kopien
auf Diskette ziehen




— Netzteil und Lifter Der eine versorgt den
PC mit Strom, der andere sorgt fir angenehmes Klima.
Die Chips werden bei der Arbeit namlich ganz schén

warm und brauchen standig frische, kihle Luft

Der Prozessor ist das Gehirn des ganzen PCs.
Hier gilt: Je schneller, je besser. Es gibt verschiedene
Familien von Prozessoren: Die etwas dlteren 486-Chips
und die neuen, schnelleren Pentiums. Véllig veraltet
sind die lahmen 286- und 386-Chips. Wie schnell ein
Prozessor rechnet, erkennt ihr an der Taktfrequenz.
(Siehe , Taktgeber”) Absolutes Minimum ist ein 486er
mit 66 MHz. Sonst ruckelt’s bei Videos und 3D-Spielen,
da der Prozessor die Bilder nicht schnell genug berech-
nen kann. Unsere Empfehlung: Mit einem
Pentium-Prozessor ab 90 MHz seid ihr fir

die nachsten Jahre gut gerUstet. Denkt
aber daran, dal3 der Prozessor allein
den Rechner nicht schnell macht.

Laufwerksschachte
enthalten Kérbe, in denen weitere
Festplatten, CD-ROM-, oder Dis-
kettenlaufwerke festgeschraubt
werden konnen

Auch auf den Hauptspeicher, die
Festplatte und die Grafikkarte
kommt es an.

Das Motherboard ist die Wirbelsaule des Rech-
ners. Dort laufen alle Nervenbahnen und Verbindungen zu-
sammen. Auf dem Motherboard steckt die Grafikkarte. Hier
schlieBt auch die Festplatte an; Prozessor und Hauptspeicher
finden ebenfalls ihren Platz. Es gibt drei Arten von Mother-
boards. Sie unterscheiden sich in der Art, wie sie die einzelnen
Bauteile verbinden. Alte Boards arbeiten mit dem langsamen
ISA-Bus. Ebenfalls schon zum alten Eisen gehért der Vesa-
Local-Bus. Nur mit einem Motherboard, das tGber PCI-Bus
verfiigt, kommt der PC auf Touren. AuBerdem gibt es kaum
noch Grafikkarten fur die alten Modelle.

Das Diskettenlaufwerk schluckt Mini-Festplatten,
die 3,5-Zoll-Disketten namlich. Wenn ihr einen PC kauft, dann
probiert es auf jeden Fall vorher aus. Wenn die Laufwerke lausig
verarbeitet sind, taugt wahrscheinlich der Rechner nix




Dammerung Uber der Stadt. Am Vorabend des groBen CYBER-CITY-
ANNIVERSARY-FESTIVALS herrscht fieberhafte Aktivitat im
Control-Tower des MEGADRON-Stadions: Das McHacker-Team legt
letzte Hand an die Vorbereitungen des geplanten Festaktes.

Oh, Mann,
wann geht denn
nun endlich die

Post ab?!

Bruderchen!

4

Fingerspitzen-
gefihl und viel
Geduld!

...und 'nen Operator mit
ausgepragtem Spieltrieb,
wie mir scheint!

Keine Bange, Partner! Ohne meinen neu
entwickelten Spezial-Kontrollchip geht hier
gar nichts — aber mit

i

Mal sehen, ob ich
das Ganze nicht etwas
beschleunigen kann!

O-oh! Achtung,

groBer Meister des ihéTe?c?.'hte;ns
Cyber-Raums — Dlekwait

der Nachwuchs
muckt auf!

A\
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Dem ,Charme*
von Big Al konnte
noch keine
widerstehen,
hehe!

Da hast du ja wieder ein geniales Teil
abgeliefert, GroBer! Nur... etwas schneller
hatt's schon klappen konnen, hihi!

Schade, daB ihr
euch schon
verabschiedet...

...dabei geht der Tanz doch
jetzt erst richtig los,
hoérr, horr!

Und nun zu uns, verehrte
Sicherheitspforte...

Ich weil,
ich weil3!
Und auch dieser
neue Wunder-
Chip ist bald schon

...kann die ganze
Elektronikindustrie
einpacken, horr,
horr!




V/,:er dreht sich um starrte seine Gegner mit eiskaltem Lacheln
durch das Monokel an” —
hm, das erinnert mich
doch an irgend
jemand?

N\

O.k., Mr. Sound,
du weil3t, was zu tun
istl Mach dich ans

V

Aber sicher, Chef, eine Disco
ist nichts dagegen!

Und ich
will's krachen
horen, klar?

. D-das kann doch nicht...!

g Ist Zocky etwa doch ein Fehler
TS unterlaufen?

| & i
| | -
¢ I‘._
| i#

I /)

y | —
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Und tschiB,
Nachtwachter...
viel SpaB

Mann, scharfer Sound...
u-und der Kumpel hier scheint
auch gut drauf
zu sein!

Yeah,
der Rhythmus kommt
echt gut!




Hihi, das Leben kann so lustig sein... Ah... Moment mal!
auch ohne den Computerkram! -

Was geht eigentlich
ab hier? Was ist das fur

ein mieser Trick?
Schau an —

aus den Ohren, aus
dem Sinn!

Was alles nur
eine 3-D-Projektion!
Und dazu dieser
Hypno-Sound —
ganz schon
clever!

Hab' ihn! Hérr, horr! Auf geht's, Wiesel,
ab dafur!




V

Puh... das ist ja
ein schoner Schlamassel!

Mann, Crack!
Wie konnte das nur passieren?

Ahm... also...

- Ich versteh’s auch nicht, Zocky! Da war dieser
Wahnsinnssound
u-und dann...

Komme mir
vor wie ein
Anfanger!

Mega-Kontrollchip
gegriffen?

Na, na, immerhin haben wir es hier wohl
mit dem GroBen Al Gator zu tun — wer sonst
hatte sich so zielsicher nur meinen

Doch er wird nicht
viel SpaB mit seiner
Beute haben,
Officer!

Hoffentlich haben Sie recht, und dieser Chip taucht
schnell wieder auf — sonst kann ich die Show ja
wohl vergessen!

woll'n wir mal!

Na, dann

S

Ohm, ich
verstehe nur
Flugplatz...! Konnte unser
i Mastermind mal erklaren,
was Sache ist?

P hin:

50

Befehl an Einsatzzentrale: Helikopter anwerfen
und alle Einheiten bereit halten! Start in
wenigen Minuten!

Ha! Da hinten!
Wir haben
ihn!
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‘ WuBt’ ich’s doch, daB der
Bursche nicht widerstehen
kann und das Wundertell

unbedingt auch gleich
ausprobieren muf!
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Hehe, reingefallen —
diese Party nimmt
ein béses Ende,
Al |. Gator!

T

S

\

. ; . / Harrrgn... tanzt mir bloB nicht
mit lustig, T | R A 4 auf den Nerven herum!
Freunde! NN W F W 27 AN

Hattest vielleicht
nicht ganz so laut
aufdrehen sollen,

Echt megastark,
Bruderherz! Und ohne
die ganze Aufregung war’s
nur die Hafte wert
gewesen!




- Big .Iob" von
 Discovery
Channel
Multimedia

,Creative Writer”
von Microsoft

«Flug der Voyager”
von Discovery
Channel
Multimedia

FUN
ONLINE-

"I Q "
HITLISTE |

Welche Programme die
Platze eins bis zehn
belegan, sagt uns der

ﬂhg

DIE ABENTEUER DER ZOBINIS

Zobinis auf der Flucht: Gesucht wird ein Denker und Lenker, um den

Weg nach Zobinihausen zu meistern

Flucht vor den Fieslingen: Auf
dem Ast sind Zobinis sicher

ie Blahbduche sind Uble

Gesellen. Verstehen kei-
nen SpaB, verdoppeln die
Hausaufgaben und streichen
Spielzeit. Kein Wunder, dal3
die Zobinis von den Mies-
machern genug haben. Eines
Tages brechen sie auf, um el-
ne neue Heimat zu finden:
Zobinihausen. Zwolf Hinder-
nisse lauern unterwegs, bel
denen die Zobinis Hilfe brau-

chen. Es geht mei-
stens darum, die
Zobinis zu sortie-
ren. Die Kerlchen
haben verschiede-
ne Augen, Haare,
Nasen und FiBe.
So mancher Fies-
ling 1Bt nur Zo-
binis mit blauen
Nasen durch, ein

Im Ubungsmodus dirft ihr
alle zwélf Spiele direkt
anwahlen

anderer nur Kollegen mit
rotem Riechkolben. Auf den
ersten Blick sehen , Die Aben-
teuer der Zobinis” wie ein
simples Spiel aus. Das Kna-
cken der Puzzles schult aber
ganz nebenbei mathemati-
sches Denken. Alles sehr nied-
lich gemacht, aber altere Spie-
lecracks werden unterfordert.
Vielleicht sind die Zobinis was
ftir eure jingeren Geschwister?

.Wo ist Walter?” von
Imagination Pilots

«Die Schlimpfe -
Comicbook Artist”
von Navigo

.Bei den Walen” von
Discovery Channel
Multimedia

Das Pizza-Monster ist auf
einen ganz bestimmten Belag
scharf. Achtet genau auf
seine Hinweise!

Prozessor: 486er/33 MHz
Festplatte: 2 Megabyte
Mitspieler: 1

Grafik: sehr gut




Gestatten, Professor Tim.

Habe ein paar kleine Probleme mit meiner
Nitroglyzerin-Toaster-Maschine. Wer hat fir die
Reparatur eine Idee? Jetzt sind Tiiftler gefragt!

ot} ctiwd: > M) ® L PG oL Al
| Sl T

e—

Volle Auswahl: In der Werkstatt von Professor Tim baut ihr
eigene Maschinen nach Lust und Laune zusammen

hysik ist meist furchtbar

6de: Formeln statt Action —
Gahn! Doch in Professor Tims
Werkstatt erlebt ihr die irrsten
Experimente. Laserstrahlen,
Dynamit und Mausemotoren
gehoren da zu den harmlosen
Werkzeugen. Leider ist der
Prof. ein wenig schusselig.
Mitten im Bau einer
Maschine hat er die
nachste Idee. Die Fol-
ge: Er 1aBt alles stehen
und liegen. Wir haben
die knifflige Aufgabe,
seine Uber 100 Apparillos zum
Laufen zu kriegen.
Auf dem Spielfeld sehen wir
die halb fertige Maschine. Um

. T

ke g s Wb PG A

ein Puzzle zu l6sen, stehen
etliche Hilfsmittel zur Verfu-

gung. Sind sie richtig -
plaziert, erleben wir'&

das irre Ding in Aktion.
Wenn's nicht gleich klappt,
bauen wir um. Es gibt kein
Zeitlimit — ihr experimentiert,
bis der Apparat endlich lduft.
Auch bei Professor Tim gelten
bestimmte physikalische Re-

geln: Luftballons fliegen nach 4

oben, Stromschalter missen
erst angeknipst werden, La-
serstrahlen prallen an Spie-
geln ab — im Trainingsmodus
wird alles erkldrt.

Vier Schwierigkeitsgrade ste-
hen zur Wahl. Im Zwei-Spie-

Bei der Reparatur von

Tims Maschinen ist unsere
Auswahl an Gegenstanden
beschrankt. Rechts im
«Werkzeugkasten” sind diese
Hilfsmittel aufgereiht.
Einfach anklicken und riiber
ins Spielfeld ziehen, um ein
Objekt einzusetzen

ler-Modus geht's abwech-
selnd zur Sache. Pro Zug darf
man ein Objekt nehmen und
einsetzen. Gewonnen hat der
Spieler, welcher das letzte
Stlick einbaut und die Ma-
schine zum Laufen bekommt.
Sobald wir die Kniffe von Tims
Maschinen kennen,
sollten wir die Er-
finderwerkstatt be-
suchen. Hier habt
ihr volle Auswahl, um einen
beliebigen Apparat zu bauen.
Wie wadre es mit einer rake-
tengetriebenen Kaffeemaschi-
ne? Oder einem Zeppelin-Zer-
platzer mit Solar-Energie? lhr
konnt eure Eigenkreationen
sogar als Puzzles speichern.
Die Diskette mit dem File kén-
nen dann Freunde laden (so-
fern sie auch das Professor-
Tim-Hauptprogramm haben).
Unser Urteil: , Professor Tims
verrlickte Werkstatt” ist nicht
gerade leicht, macht aber
richtig SpaB.

Die bunie Well der Technik

Professor Tim ist die
Neuauflage eines
Denkspiels mit dem
Namen ,Incredible
Machine 2”. Wenn ihr
dieses Programm schon in
der Sammlung habt, lohnt
sich die Anschaffung von
Professor Tim nicht -
spielerisch sind beide Titel
quasi identisch.

Hier miissen wir Professor
Tims Luftballon-Laser-Toaster
reparieren. Den Ball setzt
man so im Bild ab, daB er auf
die Taschenlampe fallt und
diese einschaltet

Dieses Licht wird von der
Lupe gebiindelt und damit
die Zundschnur der Rakete in
Brand gesetzt. Beim Start
schaltet sie den Strom fiir den
griinen Laser ein. Dadurch
wird die Kerze im HeiBluft-
ballon angeziindet, aber ...

giert nur auf violettes Laser-
licht. Dank roter und blauer
Laser sowie einem Farbmixer
ist das kein Problem. Mit dem
Spiegel leiten wir den violet-
ten Strahl in die Dose weiter

Uff, geschafft! Welche ver-
ruckte Erfindung wartet wohl
im nachsten Level auf uns?

Prozessor: 486er/33 MHz

Festplatte: 25 Megabyte

Mitspieler:  1-2

Grafik: gut

Fun-Faktor: sehr gut




QUEST FOR FAME

Andere lernen jahrelang Gitarre und es klingt
immer noch schauerlich. lhr dagegen kriegt

gleich beim ersten Versuch einen Plattenvertrag

ie sind die , Bad Boys"”, die
bosen Jungs. Sie sind Aero-
smith, die groBte Rockband
Amerikas. Sie suchen einen
neuen Gitarristen — DICH!
Wie —du kannst nicht E-Gitar-
re spielen? Kein Problem!
,Quest for Fame” (auf
deutsch: nach Ruhm streben)
hat alles, was ein angehender
Rockstar braucht. Es ist sogar
eine ,virtuelle E-Gitarre” da-
bei, die Noten von allein er-
kennt. Einfach im rich-
tigen Moment
einsetzen, so-
fort drohnt per-
fekter Sound aus
den Boxen.
Manche Leute finden
,Quest for Fame”,
atzend, morderisch,
nervtotend. Unsere
Redaktions-Nach-

barn zum Beispiel.
Denen haben wir beim Testen
die Wande wackeln lassen.

OADKILL

GRILL

%

= { BEDROOM

GARAGE ) &

IO e o

B o

i ‘&ﬂwe_ STF E’_’_E‘;‘)’BTA(,_KZ'

Ihr beginnt im ,,.Bedroom” (unten links) und erobert dann die
ganze Stadt. Wenn ihr einen Level geschafft habt, kann ein
weiteres Gebaude angeklickt werden

Alles eine Frage der korrekten Haltung: Hier seht ihr, wie ihr das ,V-Pic” benutzt. Zusammen mit
einem Tennisschliger (euer Oberschenkel tut’s auch) wird das heiBle Ding zur E-Gitarre

Im Spiel habt ihr ein eigenes
(und unaufgerdumtes) Zim-
mer. |hr fangt an, auf eurer
Gitarre herumzuklimpern. Da-
zu schlieBt ihr ganz einfach
das ,Virtual Pic” am Drucker-
Ausgang eures PCs an. Nach
ein paar kernigen Sounds er-
scheint ein flippiger Typ, der
euch zu einer neuen Band

Das .. Rythmus-EKG":

Die grunen Zacken bedeuten
»Einsatz”, die blauen sind eu-
re Treffer. An Eddys Gesicht
lest ihr ab, wie gut ihr seid

schickt. Die Ubt flr einen
Auftritt im , Roadkill Grill”,
einem Rocker-Schuppen voll-
er harter Typen.

lhr sollt nun die Gitarre tber-
nehmen, miBt aber erstmal
beweisen, daB ihr was drauf
habt. Wéhrend in bester Full-
Screen-Grafik der Clip mit
der Band ablauft, gebt ihr mit
dem ,V-Pic” und einem Ten-
nisschlager (oder einer Stuhl-
lehne) Power. Die Noten be-
rechnet das Programm, ihr

sorgt fir den Rythmus. Das ist
gar nicht leicht! Zum Gllck
erlaubt das Spiel drei Schwie-
rigkeitsgrade. Eine gute Hilfe
ist das ,REKG", das Rythmus-
Elektro-Kardiogramm unten
am Bildschirm. Es zeigt an,
wann ihr einsetzen muBt.

Euer Ziel ist es, durch die
ganze Stadt zu musizieren, im
Plattenstudio mit Aerosmith
eine CD aufzunehmen, und

Das ist eure Bude. Ein Maus-
klick auf die Stereo-Anlage
rechts unten startet den
Ubungsmodus.

Warum der Rocker-Chef so
sauer ist? lhr habt sein Lieb-
lingslied falsch gespielt!

Coole Hilfe: Der ,Hint"-
Button in der oberen
Menu-Leiste bringt den
versteckten Helfer auf
den Plan. Der verrit,
welchen Song ihr wie
spielen muBt, um
weiterzukommen




Alle naselang gibt’s ein kleines Video.
Mal mit Trickfiguren, mal mit Schauspielern,
mal beides gleichzeitig

Achtung! Ein paar Englisch-
Kentnisse, Soundkarte und
Lautsprecher erforderlich!

Prozessor: 486er/33MHz
Festplatte: 10 Megabyte

Mitspieler: 1

Grafik: super gut

Fun-Faktor: super gut

Ziel erreicht:
Gleich heizen
wir mit
Aerosmith
unseren Fans
machtig ein

schlieBlich in einem riesigen
Stadion aufzutreten. Weil kei-
ner die vielen Songs sofort
perfekt spielen kann, sollte ab
und zu gelibt werden. Sonst
gibt's bei den Auftritten keine
Punkte. Prima: Speicherfunk-
tion! ,Quest for Fame” ga-
rantiert  superlangen
SpielspaBB, weil es wie
ein Adventure aufge- Qs
baut ist und gleichzeitig
den PC zur Musik-Ma-
schine macht. Die Idee
mit dem , V-Pic” ist ein-
fach genial. Warum wir
das Ding im ,1.Q."-Teil

Das Stadion:
Erst am Ende
des Spiels
diirfen wir da
drin rocken

Game: Spielt euch
in die Band von
Aerosmith-BoBB

Steven Tyler

und nicht bei den Games vor-
stellen? Weil ihr ganz locker
ein erstklassiges Training in
Sachen Musik-Rythmus absol-
viert, das euch bei jedem rich-
tigen Instrument weiterbringt.
,Quest for Fame"” gibt’s bald
auch mit anderen Bands und
anderen Instrumenten.
Neulich durften wir ei-
nen Blick aufs ,Schlag-
zeug” werfen: lhr trom-
melt auf einem Mouse-
pad, das mit dem PC
verkabelt ist. Unsere
Nachbarn freuen sich
schon drauf ...

1.Q.: Aerosmith-
Rocker Joe Perry
macht euch zum

Rythmus-Profi

Guitar Hits

Sieht komplizierter aus, als es
ist: Video und Grafik oben
zeigen, welcher Akkord ge-
fragt ist. In der Mitte das No-
tenpapier — der rote Faden
markiert unsere,aktuelle
Position” im Song

ir von FUN ONLINE fin-

den, daB3 der Computer
die ideale Lernhilfe ist. Man
braucht nur das richtige Pro-
gramm, schon sind Englisch
und Mathe nur noch halb so
schwer. Wer gerne ,richtig”
Gitarre spielen will, sollte sich

,Guitar Hits” zulegen. Schiebt
die CD-ROM in den PC und
setzt euch mit der Klampfe
davor. Es dauert gar nicht lan-
ge und ihr habt Hits wie , Dust
in the Wind” oder ,, Sweet Ho-
me Alabama” voll im Griff.
Insgesamt sieben weltberihm-
te Songs befinden sich auf der
Scheibe. Das Programm er-
laubt euch, jeden Teil daraus
zu Uben, bis ihr ihn perfekt
beherrscht. Videos, die sich
mit einem Klick zur Bild-
schirmgroBe aufblasen lassen,
demonstrieren Akkorde und
Fingerzupfen. Zu jedem Song
gibt es Lektionen, in denen ein
Profi spezielle Tricks zeigt.
Jeder Begriff rund um die Gi-
tarre wird prima erklart, es ist
also ein Programm flr Anfan-
ger. Wer will, Uberspringt ein-
fach, was er schon kann. Es ist
also auch ein Programm fur
Fortgeschrittene.
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Oben: Im Haupt-
menii wahlt ihr
einen von sieben
beriihmten Songs.
Rechts: Der
~Akkorde”-Trainer
bringt euch im
Handumdrehen
die richtigen
Griffe bei.

Prozessor:  486er/33MHz

4 egabyte

Festplatte:

Im Modus
~Lektion” findet
ihr die Tips und
Tricks der
Weltklasse-
Gitarristen

DOS: Dos
Mitspieler: 1
Grafik:. sehr gut

Fun-Faktor: sehr gut

SUPERGAME

Frage 3 |
Was bringt man bei |
einer Gitarre zum
Klingen?
(Mehrzahl)

Das gelbe Kastchen
markiert den
3. Buchstaben des
gesuchten
Losungswortes!

FAV)
GEWINNEN:
je 10x das
Adventure
.Chewy Escape”




Die schlechte Nachricht zuerst:

Er ist so groB3 wie eine Lokomotive und hat
noch nicht gefriihstiickt. Jetzt die gute:
Wenn der Mordshai zubeif3t, vertreiben

wir ihn mit der Maus

er hat Angst vorm

WeiBen Hai? Jeder! Im-
merhin ist der Bursche ja das
groBte Raubtier der Welt.
Aber Menschen hat er eigent-
lich nicht auf der Speisekarte.
Trotzdem kriegen die meisten
Leute eine Gansehaut, wenn
von Haien die Rede ist.

Info-CD mit Bif3

Es gibt aber Typen, die
schnappen sich beim Wort
,Hai"” sofort ihre Taucheraus-
rustung und springen ins
Meer. Und weil die meisten
dieser mutigen Meeresbiolo-
gen ihre Kamera statt einer
Harpune mit , nach unten”
nehmen, kdnnen wir hier ei-
ne feine CD-ROM mit reich-
lich Videos und Bildern vor-
stellen. ,Haie” von Discovery
Channel bringt jede Menge
Infos zum Staunen und Mit-
reden — aulBerdem sorgt die
Scheibe fiur einen ordentli-
chen Nervenkitzel.

Auf die Flossen klicken

Das Programm bietet sieben
Kapitel. Wahlen wir z.B. ,Der

Spielchen fiir Hai-Kenner: In
verschiedenen Puzzles miif3t
ihr Haie nach ihren Umrissen
oder Flossen erkennen

Ganz schén spannend: In die-
sem Video erlebt ihr, wie ein
WeiBer Hai einen Stahlkafig
mit Tauchern drin angreift

Alle Bilder und Filme wurden
von Haiexperten aus
nachster Ndhe aufgenommen.
Da kommt Gansehaut auf

Korper des Hais”, erscheint
ein gezeichneter UmriB3 des
Meeresraubers. Auf dem
klicken wir herum, um Infos
Uber Zéhne, Rickenflossen,
die Muskeln usw. abzurufen.

WuBtet ihr, daB3 der Hai den

Das Programm enthalt 200
Fotos und 30 Minuten Videos
- per Mausklick auch in voller
BildschirmgroBe

Das Kommandopult in unserer Tieftauch-Station: Von hier aus
entscheidet ihr, welches von sieben Kapiteln tiber die Meeres-

rauber gedffnet werden soll

beriihmten sechsten Sinn be-
sitzt? Er mul eine Beute nicht
unbedingt sehen, fihlen oder
riechen kénnen — er nimmt
die elektrischen Impulse wahr,
die jedes Lebewesen aussen-
det.

350 verschiedene Haie

Wer Ubrigens glaubt, daf alle
Haie riesige Monster sind,
liegt gewaltig daneben. Es
gibt etwa 350 verschiedene
Haiarten, und die meisten
davon sind kleiner als zwei
Meter. Der groBte je gesichte-
te WeiBe Hai aber hat es
immerhin auf sechseinhalb
Meter gebracht. Weil diese
Hai-Art so viel Angst und
Schrecken verbreitet, gibt’s
von ihr gleich zwei Filme in
der ,Video-Galerie”. Alle In-
fos kénnen Ubrigens auch
ausgedruckt werden, eine be-
queme Suchfunktion nach
Stichworten gibt’s auch.

Im Kapitel ,,Menschen und
Haie” seht ihr, da3 Haie vor
uns Angst haben missen und
nicht umgekehrt

Klarer Fall: Dieser Hai hat
einen Hammer ...

Wer den WeiBBen Hai foto-
grafieren will, muB3 ihm ein
leckeres ,Honorar” anbieten

Prozessor: 386er/33 MHz

Festplatte: 1 Megabyte

Mitspieler:

Grafik: ~ sehr gut

Fun-Faktor:

sehr gut




DIE WELT DER

Geht doch mal dem Ozean auf den Grund!
Mit dieser Scheibe konnen nicht nur
Unterwasserfreaks ganz tief abtauchen

lesige, braune Algen wer-

den am Meeresgrund ge-
erntet und landen in SuBig-
keiten, Speiseeis, Marmelade
und Lippenstift. Lecker, nicht
wahr? Im Ozean gibt es Bak-
terien, die in kochendheiBem
Wasser Uberleben und sich
nur von Sachen erndhren, die
fur andere Lebewesen giftig
sind. Der groBte Teil unserer

Sogar das Rezept fur Ozeane
wird mitgeliefert: Man nehme
Sauerstoff und Wasserstoff,
mische es mit jedem beliebi-
gen Material, rihre um und
flige Salz hinzu. AnschlieBend
erwarme man das Gemisch
mit Sonnenenergie — schon
entsteht ein Weltmeer.

Tausende Details Uber die
Lebewesen unter Wasser fin-

Das futuristische Hauptmenii im Ozeanarium: Von hier aus
startet ihr mit einem Klick zu euren Reisen durch die bunte

Unter- und Uber-Wasserwelt

Erde besteht aus \Wasser, des-
halb ist das Leben dort auch
vielfaltiger als an Land.

Rezept fur Weltmeere

Wer mehr Uber die spannen-
de Welt der Ozeane erfahren
will, besucht einfach das Oze-
anarium auf der neuen CD-
ROM von Discovery Channel.
Mit einem Mausklick tauchst
du von hier aus in alle Welt-
meere, befragst Experten,
stdberst in der Bibliothek oder
schiebst im Unterwasser-Kino
eine ruhige Kugel.

dest du mit Hilfe einer ausge-
reiften Lexikon- und Such-
funktion. Die Infos werden
entweder als Text mit Foto
oder als kurzer Film prasen-
tiert. Dazu lassen sich wichti-
ge Passagen flr die private
Sammlung auch ausdrucken.

Tausende Infos
aus fast 400 Jah-
ren Meeresfor-
schung sind auf
der CD-ROM ge-
speichert. Mehrere
hundert Fotos und
Grafiken machen
schlauer

Konnten Ozeane
reden, wiirden sie
um Hilfe bitten!
Der Mensch ge-
fahrdet alles Le-
ben in ihnen; er
vergiftet sie und
raubt ihre Fisch-
griinde aus

Was unterscheidet
einen Wasser-
strudel von einem
Apfelstrudel?
Erstere werden
manchmal so groB3
wie Osterreich!

Licht aus, Film ab!
Im Unterwasser-
Kino tauchst du in
ein vollig neues
Zeitalter der For-
schung. Das Pro-
gramm enthalt 30
Minuten Video-
Clips

Passatwinde und
Coriolis-Kraft
halten das Wasser
in Bewegung,
sorgen fiir gewal-
tige Stromungen
und Warmeaus-
tausch rund um
die Erde

Prozessor: 486er/33 MHz

Festplatte: 2 Megabyte

Mitspieler:

1-4

Grafik: super gut

Fun-Faktor: sehr gut

SUPERGAME

|

|
|
Frage 9: :

Ein anderes Wort fir
Weltmeer? ‘

Das gelbe Kastchen
markiert den |
4. Buchstaben des |
gesuchten
Losungswortes!

ZU
GEWINNEN:
je 10x ,Indiana
Jones Desktop |
Adventures”
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Beim Testen haben wir el-
nes festgestellt: So ver-
ruckt ist diese Erfinderwerk-
statt gar nicht. Hier geht's mit
viel SpaB darum, Physikexpe-
rimente zu machen. Im Pro-
gramm sind etliche Experi-
mente vorbereitet, die aber
leider nicht so ganz funktio-
nieren. Da seid ihr mit eurem
Erfindergeist gefragt.

Coole Gerate bauen

Ein kleines Beispiel: In einer
Schaltung sollen Gliuhbirnen
zum Leuchten gebracht wer-
den, die bereits korrekt verka-
belt sind. Klingt ganz leicht,
aber welche Rolle spielen da
bloB Schaltuhr, Zahlwerk und
Stromweichen?

Wer sich an vorgefertigten
Puzzles ausgetobt hat,
kann sich an die Kon-
+ struktion eigener Gerdte
machen, fir
die eine Men-

S SRR ;
"% ge Bauteile zur
Verfigung ste-
hen. Ist alles fertig

zusammengesetzt, spei-
chert ihr euer Werk ab.
Das Tollste: Eure Erfin-
dungen funktionieren

Prozessr ' 386er DX |

Festplatte 1 Megabyte

Grafik:

sehr gut

" Fun-Faktor: sehr

Ratsel 50%
50%

VORKSHOP

DIE VERRUCKTE ERFINDER-WERKSTATT

Uff! Hier sollen wir die ein-
zelnen Bauteile so einsetzen,
daB die Gliihbirnen nachein-
ander aufleuchten

Geschafft? N6! Die Birnen
leuchten zwar nacheinander,
aber bléderweise paarweise.
Da heiB3t’s nachsitzen ...

Ich stehe auf ...

Atmosphare gut gelungen.
Christian Bose aus Bienenbiittel

T e

Die Grafik ist gut gelungen. Hier seht
ihr das Start-Menii

vee »Simon The Sorcerer | u. Il von Adventure
Soft, weil Sound und Grafik klasse sind. Die
Story ist auch super und die mittelalterliche

fahrt, rechnet euer Werk die
Strecke in Kilometern um.

CD-ROM + viel Zubehor

Weil viele Experimente auch
auBerhalb des Computers
funktionieren, kriegt ihr die
notige Physik-Grundausru-

auch auf dem PC

eurer Freunde, oh-
ne daB sie dafur

Widget Workshop

haben mussen! So
habt ihr unendlich

viele Mdglichkeiten
zum Experimentie-

ren und Tauschen.

al
=0l

Bringt SpaB,
macht schlauer

Widget Workshop ist aber
nicht bloB ein Programm zum
Herumprobieren — ihr kénnt
damit richtig nutzliche Sachen
entwerfen. Zum Beispiel baut
ihr einen witzigen Kilometer-
zahler, der auf eurem Monitor
erscheint. Wenn ihr dann mit
der Maus Uber eine Landkarte

- -

Der Physikbaukasten steckt
voller Werkzeuge, die ihr in
eure Maschinen einbauen
kéonnt. lhr setzt sie ganz
einfach mit der Maus ein

stung gleich mitgeliefert: Lu-
pe, Kompal, Kreisel, Ther-
mometer und andere Kleinig-
keiten, auBerdem ein Heft-
chen voller Tips und Tricks.
Damit baut ihr am PC Appa-
rate, mit denen man Raumin-
halt oder Gewicht von
Gegenstanden ausmessen,
die Entfernung von Ge-
witterblitzen berechnen
kann.

Unser Urteil: Widget Work-
shop bringt SpalB und macht
schlauer.
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FUR COMIC-FAN/.
FUR FAMMLER.
NUR IN MICKY MAUS!

G
Das Micj, pa' 2 MEU!

d
® Name: Gooly om'C‘Stars_ u
| @ GriiBe: 180 cm
L | ® Stemmzeichen: Jungitau

@ Liebster Freund: Micky

Beste Bekannte: Klarabelia
Nerwandie: Nefte Atfans,
fante Martha '
Bhlingstarbe: Rot Seline o MR
lingstier: Plerd TR

ax hY
|

% ? M3,
ng : Yo
T e ST/ Schigygen: I
\

= ot b mit
" Lichem,
~ SchuhgraBe 56

& Drarvey

" Entenhausen von A bis Z. Das ist die
entenstarke Sammelserie in Micky Maus!
Du erfahrst hautnah wirklich
alles iiber die Comic-Stars
aus dem Ort, wo die
Enten hausen: Uber
die Ducks, iiber Super-
helden und Super-
ganoven und natiir-
lich auch alles liber
Micky & Co.!
Entenhausen von A bis Z!
Entlich da! Ab Micky Maus
Nr. 37!
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FUTUREKIDS

”  FUTUREKIDS IN
SCHWEDEN
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OMPUTER-CLUB

FUN ONLINE ist das offizielle Futurekids-Magazin.
Hier sind die neuesten Nachrichten aus den

starken Computer-Centern!

€ DAS GEHEIMNISVON|

FUTUREKIDS

SUPER:
PC-PILOTENSCHEIN
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HIER GIBT’S COMPUTER-CENTER
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Hier erfillen wir einen
der meistgeauBersten

Ein Extra-Cover der
FUN ONLINE-Heft-
CD-ROM zum
Ausschneiden und
Einlegen in eine
stabile Plastikbox.

So konnt ihr die Heft-
CD-ROM sicher aufbe-
wahren und sammelin.
Leere Plastikboxen
bekommt ihr billig
uiberall da, wo CDs
verkauft werden.

Cover und Ruckseite
entlang den schwarz
gestrichelten Linien

ausschneiden!

FUN ONLINE - SOFTWARE
Demos von ,Flug der Yoyager“
u. BIG JOB - Grofie Aufgaben

cOMIC:
Gator im Tiefenrausch
DAtENBANK:

Die Games von
Morgen

Entlang der weif3 gestrichelten Linien falten

Wunsche unserer Leser:

© ey
o g
Rs pemos: -
™  «MORTIMER «Zobinis ™ |
o °*DIESIEDLER I eCarmen Sandiego e |
=  °*PITFALL Aufierdem: g
w  *CHEWY ESC. PC-Ckeck-Programm T
=z  °*SIMISLE »~3D-Benchmark*” |
= UIb€os: E
z z
O  3x Star Trek o
>  Hackers z
o Civilisation Il D
“  Hyperblade =i
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Discovery Produkte sind im qualifizierten Computer-Fachhandel,
Buchhandel, in Kauf- und Warenhausern und Elektronik-Fachmarkten oder
bei FUN ONLINE direkt erhaltlich.

l! S CHAMNNEL

FUN ONLINE, c/o maxsupport, Postfach 28 80, 33258 Gutersloh, Fax 05241 - 33 73 04

GROSSE
AUFGABEN

e Komplett in Deutsch

e Vier tolle Welten: Clubhaus,
Feuerwehr, Baustelle, Bauernhof

e Dutzende Spiele und Ratsel

USTISE L

A _;-:_f_.['-_

SYSTEMANFORDERUNGEN: » Soundkarte

e 486 oder schneller * Maus

* 4 MB RAM Min * VGA 256 Farben Monitor

* 5 MB Festplattenspeicher e MS-DOS™ 3.3 oder hoher

* Double Speed CD-ROM- e MS Windows'" 3.1 oder hoher
Laufwerk * MSCDEX 2.2 oder hoher




FUN ONLINE IM INTERNET

Wie es sich fiir ein ordentliches PC-Magazin
gehort, haben wir FUN ONLINE nun auch im
Internet verewigt. lhr findet auf 25 Seiten

Infos liber Games, die nachste Ausgabe und

den Club der Krokodile

UN ONLINE ist echt cool.

Mehr Star Trek-Infos wa-
ren nicht schlecht. Ciao. Mar-
cel. :-)" Das Lob freut uns,
und mit dieser Ausgabe drf-
te unser Leser Marcel Mass-
berg in Sachen Star Trek
wunschlos glicklich sein.
Das Besondere an seiner Bot-
schaft ist, dalB er sie via In-
ternet an unser , Schwarzes
Brett” gepinnt hat. Marcel
war der allererste, der unsere
,FUN ONLINE"”-Seiten ent-
deckt hat, die Belohnung ist
ein aktuelles Game.

Club der Krokodile

Um uns Uber die Datenauto-
bahn zu erreichen, braucht
ihr ein Modem und einen

CLUB DER KROKODILE

——

Im ,,Club der Krokodile”
konnt ihr der Redaktion ein
E-Mail schicken

Internetzugang. Wenn ihr
http://www.egmont.de.
eingebt, landet ihr auf unserer
Homepage, und Zocky fragt
euch, ob ihr Lust auf Com-
puter ohne Fachchinesisch
habt. Ihr kénnt dann z.B. in
unserer Spieledatenbank sto-
bern. Dort findet ihr Infos und
Bilder zu fast allen Spielen,
die wir bisher getestet haben.

Wer dem Glick bei PC-Spie-
len ein wenig nachhelfen will,
kann sich unter , Top-Secret”
ein paar Tricks downloaden.
Es gibt auch eine Games-
Hitliste, die von euch gemacht
wird. Klickt einfach auf euer
Lieblingsspiel, und eure Mei-
nung wird sofort in die Rang-
liste eingerechnet. Auch beim
Gewinnspiel ,Supergame”
kénnt ihr online mitmachen
und gewinnen.

Supergame online

Im ,,Club der Krokodile” seht
ihr, wer vor euch FUN ONLINE
besucht hat, und natdrlich
kénnt ihr euch auch selbst
verewigen: Der Club ist nam-
lich unsere Pinwand, an der

Natiirlich sind auch unsere
CD-ROMs vom ,,Discovery
Channel” vertreten

ihr Nachrichten fur die Redak-
tion oder alle anderen Be-
sucher hinterlassen kénnt. In
weiteren Abteilungen findet
ihr die ,,1.Q."”-Programme von
.Discovery Channel” und un-
seren Katalog. Und jeweils 14
Tage vor Erscheinen des nach-
sten Heftes konnt ihr spicken,
was wir so rein- und auf die
CD draufgepackt haben.

LUST

AUF COMPUTER,
ABER NICHT AUF
- FACHCHINESISCH

Ihr seid auf der Homepage angekommen. Die
Buttons rechts bringen euch zum Magazin, zur
CD-ROM, zum ,.Discovery Channel”, zur Hotline

Dieses Menii kennt ihr schon. Wir haben es bei

der Heft-CD-ROM ausgeliehen

.

) o

Wer zwischendurch mal kraftig knobeln mag, darf
sich an unserem Onlinespiel ,Sisyban” versuchen

SUPERGAME

Frage 10
Unsere ,,Online”
Seiten sind naturlich
auf deutsch
Aber welches ist
die Hauptsprache
im Internet.
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Das gelbe Kastchen
markiert den
2. Buchstaben des
gesuchten
Losungswortes!

ZU
GEWINNEN:
je 10x
,Die Welt der
Ozeane”
von Discovery
Channel
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MAILBOX

Hallo, ihr drei,
recht habt ihr. Und unsere
Comic-Zeichner haben sich
schon was ausgedacht:
Die Computer-Fachfrau heiBt
Coco Dale und ist
fars Cyber-Cen-
ter in Zockys Hei-
matstadt
zustandig.
Allerdings ist
sie keine Ver-
brecherin, im
Gegenteil:
Sie ist eine geht
gute Verblnde
im Kampf®

schon im nachsten
Heft ihren ersten
groBen Auftritt.

e

Redaktion Fun Online, Stichwort ,,Mailbox”,

Postfach 10 12 45, 70011 Stuttgart
E-Mail iiber: http://www.egmont.de

DIE HAUFIGSTE ... |

... Hotline-Anfrage:

e Das ,Dracula“-Programm auf der Heft-CD-ROM
2/96 lieB sich nicht mehr beenden. Wenn man die
CD-ROM heruntergefahren hat, bleibt ein
»Dracula”-Bild auf dem Bildschirm.

Meistens verschwindet der bissige Bursche, wenn ihr
,alt” + ,F4" driickt. Manchmal aber ist Graf Dracula
hartnackig und blockiert alle anderen Programme.
Dann hilft nur ein Neustart des Rechners. Sorry, da
haben die Programmierer vom Dracula-Filmverleih nicht
perfekt gearbeitet.

... Leserbrief-Kritik:

e Die CD-ROM startet unter Windows ‘95 immer
automatisch. Es ware besser, wenn davor eine
Abfrage kdme und man per Mausklick selbst
entscheiden kann, ob die CD-ROM starten soll
oder nicht.

Kein Problem: Diesen Wunsch erftllen wir euch ab der
nachsten Ausgabe.

... Leserbrief-Auszeichnung:

* Die Idee mit dem PC-Planer fiir die FuBball-
Europameisterschaft war klasse!!!

Danke schén. Wir werden euch in Zukunft regelmaBig
mit Spezialprogrammen auf der Heft-CD-ROM
versorgen.

J

 Hallo, Fun Online,
bei mir will die Demo

LArcade America” von Heft
3/96 nicht laufen.

Mein Computer meldet:
,Das Programm benatigt
256 Farben oder mehr”, weil
ich nur eine normale VGA-
Grafikkarte habe. Geht mein
Bildschirm kaputt, wenn ich
bei der Windows-Einstellung
auf , Super-VGA 600x400
256 Colors” klicke? Auf der
gleichen CD-ROM ist eine
Demo von ,Rayman”, die ist
wirklich gut. Wo bekomme
ich die Vollversion?

Nils Horstmann aus Augsburg

Lieber Nils,

die heutigen Monitor vertra-
gen eine Auflésung von bis
zu 1240x1024 Pixel mit 16
Mio. Farben, Du schadest
also Deinem Monitor nicht.
Dein PC bendétigt dann aber
mehr Rechenleistung, um die
bessere Grafik darzustellen.
,Rayman“bekommst Du im
Fachhandel oder ganz
bequem Uber unseren
Katalog in der Heftmitte.

PC STELLT DIE UHR UM

Hallo, Fun Onlin
hin und wieder

FUN ONLINE NACH NOTEN

Hallo, Fun Online,

ich wollte Euer Heft mal so benoten, wie Ihr den Spielen Noten
gebt: ,CD-ROM" supergut, ,Supergame” gut, ,News” gut,

, Test the Best” supergut, ,Comic” sehr gut, ,, Top Ten” gut,

., Top Secret” qut, ,1.Q.” gut, ,Extra-Blatt” supergut,
,Durchblick” sehr gut, ,,Mailbox” sehr qut, ,Spickzettel” und
,Vorschau” gut. Leon aus Frechen

t eine merkwdrdige Meldung, wenn
ich meinen PC stagte” , Error in the cmos. Press F1”. Danach
erscheint eine Tabeélle, und ich muBB wieder ,,F1” driicken.
AnschlieBend sid@in Windows Uhr und Datum verstellt.
Was ist da nicht in Ordnung?

Yannick Kalff aus Hofstetten

Lieber Yannick,

die Meldung teilt Dir mit, daB der Akku Deines Rechners leer
ist (siehe auch diese Ausgabe Seite 42/43 ,CMOS-Batterie”).
Die Uhr kann also nicht , weiterlaufen”, wenn der Rechner
abgeschaltet ist. Und das ist nicht das gréBte Problem:

Auch viele Hardware-Einstellungen Deines PCs konnen
verlorengehen. LaB deshalb ganz schinell die CMOS-Batterie
erneuern (nicht selbermachen!).

Ich stehe auf ...




Ich stehe auf ...

... »FIFA Soccer ‘46" von Electronic Arts. Mit
der Spitzen-Grafik und dem tollen Sound fiihlt

man sich wie im richtigen Stadion.

Der Fun-Faktor ist 100%!
Lukag Jenne aug Sulzburg

'f dxe Techmk—Themen Ie:cht verstandlich.
~ Aber ich habe auch ein paar Verbesserungsvorschlége

Wie ware es, wenn Ihr auf der Seite fir die CD-ROM-Demos

auch die Tastaturbelegungen und die Systemvoraussetzungen

angeben wirdet? Und ein paar Spieletests mehr wiirden auch

nicht schaden. SchlieBlich ware es ganz gut, wenn lhr im

Inhaltsverzeichnis alle Spiele auflistet. Das wirde bei der

Suche nach einem bestimmten Spiel sehr helfen.

Eine Frage habe ich auch noch:

schnell ein Modem zulegen _ nicht nur wegen unserem Netz,
sondern weil in Zukunft tberall ,Online” gespielt und gelernt
wird. Wer trotzdem keins haben mochte, fur den ist unser Heft

uberhaupt nicht gestorben: ,FUN ONLINE” ist und bleibt euer

Multimedia-Magazin mit CD-
ROM, Games, Tips & Tricks,
Comics usw. Gulnstige und
gute Modems bekommt ihr
tbrigens in unserem Katalog,
auBerdem verlosen wir ab

sofort in jedem Heft welche.

LESER-ALTION

Die Aktion ,Ich stehe auf ...”

geht weiter: Schreibt uns,

welches Programm euch am meisten Spa3 macht und
warum. Und legt unbedingt ein Foto von euch bei!

In jedem FUN ONLINE veroffentlichen wir eine Auswahl
eurer Einsendungen, fir jeden Abdruck lassen wir als
Honorar brandaktuelle Games und I.Q.-Programme

springen. Schreibt an:
Redaktion Fun Online

Stichwort ,Ich stehe auf ...”

Postfach 10 12 45
70011 Stuttgart

In Heft 1/96 habt Ihr ,BleifuBB” getestet. Unter einem Bild
schreibt Ihr: ,Machtig cool: Am Autoradio stellt ihr die

Begleitmusik ein.”

Das ist wirklich machtig cool, aber im Handbuch zum Spiel
wird dieses machtig coole Radio mit keiner Silbe erwahnt.
Koénnt Ihr mir bitte verraten, wie ich dieses mdchtig coole
Autoradio auf die Mattscheibe zaubere und bediene?

David Ziilke aus Miinchen

Lieber David,
konnen wir:

Du drlckst mitten im
Rennen die Taste ,P”.
Die Einstellungen
nimmst Du mit den
Pfeiltasten vor und
bestatigst dann Deine
Wahl mit , Ret

//7/11’/“
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Aktivboxen ® sind Laut-
sprecher, die einen eigenen
Verstarker besitzen.

Sie werden in der Regel bei
Geraten eingesetzt, die
keinen Verstarker haben, z.B.
beim PC oder beim
Walkman.

Animated Gif ®» ,Gif” be-
deutet , Graphics Interchange
Format” und ist ein besonde-
re Bildformat fur Online-
Dienste, um z.B. Fotos schnell
per Modem Ubertragen zu
kénnen. , Animated” bedeu-
tet ,, bewegt”. Es handelt sich
also dabei um ein bewegtes
Bild, z.B. einen blinkenden
Button.

Avatar ® Schwer zu
erklaren. Hmmm ... ange-
nommen, ihr erkundet in
einem Spiel eine Welt, die
nur im Computer existiert.
Weil ihr selber nicht den
Computer steigen kénnt,
steuert ihr eine programmier-
te Figur, die fur euch ,unter-
wegs” ist. Die nennt man
Avatar.

Button ® sagt der
Englander, wenn er , Knopf”
meint. In der Computerwelt
ist ein Button ein Schalt-
knopf, den ihr mit der Maus
auf dem Bildschirm anklickt.

Bus ® Entweder ein Auto

far viele Leute oder aber die
Leitung flr viele Daten zwi-
schen Schnittstellen

DEMNACHST IN
FUN ONLINE

CMOS-Batterie ® Eine
Batterie im PC, die z.B. daflr
sorgt, daB Uhr und Kalender
,weiterlaufen”, auch wenn
der PC abgeschaltet ist.

Chatten ® ein ganz heiBes
Wort aus dem Online-
Bereich: ,to chat” ist eng-
lisch und bedeutet , mitein-
ander quatschen”.

In einer Chatbox im Internet
quatschen wildfremde Leute
per Tastatur miteinander.

CPU ® bedeutet , Central
Processing Unit”, also ,zen-
trale Recheneinheit und
meint den Prozessor.

DOS ® bedeuted , Disc
Operating System”, Uber-
setzt , Disketten-Betriebs-
system”. DOS liegt namlich
nicht standig hellwach im
PC auf der Lauer, sondern
schlummert auf der Fest-
platte (oder Diskette) vor
sich hin. Es muB bei jedem
Anschalten vom Computer
gesucht und , aufgeweckt”
werden.

Downloaden ® heif3t
Ubersetzt , herunterladen”.
Wer sich aus dem Internet
Programme oder Bilder auf
die eigene Festplatte kopiert,
holt sich diese Daten Uber die
Telefonleitung von einem
anderen Computer.

Diesen Vorgang nennt man
,downloaden”

HTML ® heiBt ausge-
sprochen , Hypertext markup
language” und ist eine
Programmier-Sprache.
Damit werden Seiten fur das
Internet hergestellt, auf
denen einzelne Worter oder
Grafiken auch als Buttons
arbeiten.

lhr klickt z.B. auf einer
,Enterprise”-Seite auf das
Wort ,,Picard” (wenn es
farbig markiert ist) und wer-
det dann direkt zu dessen
Seite verbunden.

Internet ® Millionen
Computer auf der Welt sind
per Modem an Telefonnetze
angeschlossen und bieten
ihre Daten an.

Diese gigantische Computer-
verbindung heiBt Internet. Sie
besitzt keine Organisation
und gehort allen.

Online ® bedeutet locker
Ubersetzt ,an der Strippe”
sein. Per Computer und
Modem kann man einen
Online-Dienst ,.anrufen”, das
ist eine Art Rummelplatz far
Computerdaten.

Online-Dienst ® Firma,
die einen ,Rummelplatz”
betreibt, in den man sich mit
PC und Modem gegen eine
Gebuhr einwahlen kann.

Nicht zu iibersehen:
Das Titelbild der
nichsten Ausgabe

Polygone ® Vieleckige
Objekte. Werden in der
Computergrafik eingesetzt,
um komplizierte, bewegliche
Objekte darzustellen, z.B. die
Erde in Flugsimulationen.
Damit diese Objekte nicht
aussehen wie ein grobes
Puzzle, werden sie zusatzlich
mit Texturen Gberzogen.

Schnittstelle ® Steckdose
z.B. am PC, um andere
Gerate anschlieBen zu kon-
nen. Es gibt serielle
Schnittstellen z.B. fir Maus
und Modem und parallele
Schnittstellen z.B. flr
Drucker.

Textur ® Damit Uberziehen
Programmierer Objekte,

die sie am PC herstellen.

Sie programmieren z.B. eine
Kugel und Uberziehen sie
anschlieBend mit einer
Weltkarte — schon haben sie
den Erdball auf den Monitor
gezaubert.

Anderes Beispiel aus dem
Film ,Jurassic Park”:

Die Dinos wurden erst am
Computer als Drahtgitter-
modell programmiert und
bekamen danach eine Haut-
Textur verpaBt.
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/r- Komplett in Deutsch N .

* Neueste Informationen der
Weltrgumforschung - . .

« aktuelle NASA-Missiopen .
e Mehr als 50 Min. Video

* e Uber 200 Fotos und Schaubilder
* komplette Sprachausgabe
¢ Stichwortverzeichnis

e Hypertext-Funktion

\’ bequeme Benutzerfuhrung )
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SYSTEMANFORDERUNGEN:

* 386 oder schneller

* 4 MB RAM Min.

* 5 MB Festplattenspeicher

* Double Speed CD-ROM-
Laufwerk

Discovery Produkte sind im qualifizierten Computer-Fachhandel, Buchhandel, in Kauf- und

¢ Soundkarte Warenhdausern und Elektronik-Fachmarkten oder bei FUN ONLINE direkt erhaltlich.

* Maus

* VGA 256 Farben Monitor

» MS-DOS® 3.3 oder héher

* MS Windows™ 3.1 oder héher
* MSCDEX 2.2 oder hoher

MULTIMEDIA

L_

FUN ONLINE, c/o maxsupport, Postfach 28 80, 33258 Gutersloh, Fax 05241 - 33 73 04



MULTIMEDIA-HITS VON
MICROSOFT

MICROSOFT MUSIC CENTRAL 9%
ist das packende Nachschlagewerk fiir alle Musik-
Fans: Informationen zu 80.000 Alben, zu 8.000
der groBten Stars, 2.100 Fotos, 50 Musik-Clips,
30 Minuten ausgefeiltes Filmmaterial,
umfassende Datenbank zu Rock -
Pop - Rap - Hip Hop - House -

Punk - Jazz - Country - u.v.m.

der Technik von morgen!
che Technologie sorgt fiir
allen Games. Die brand-
otation” macht aus jeder
stisches Erlebnis.
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MICROSOFT CINEMANIA 95

hat eigentlich einen ,Oscar” verdient:
Informationen zu tiber 20.000 Filmen,
zu 4.000 Stars, uber 3.500 Fotos, 162
Drehbuch-Ausziige, 120 Sound-Clips
und mehr als 20 Film-Ausschnitte.
Welches Filmlexikon kann mehr?

sy
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DIE MICROSOFT HOME MOUSE
paBt in jede Hand, ob groB oder klein, links
oder rechts. Mit der mitgelieferten Intelli-
point-Software paBt sich die Microsoft Home
~ Mouse jeder Idee an. Wie genau unsere Mouse
arbeitet, erlebt ihr am besten bei einem tollen
w Spiel: Wir haben 18 gratis Games (Best of
| Pack and Arcade) mit dazugepackt. =
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§ S EXPLORAPEDIA -
D& WELT

__ DER MATUR

N erklart, wie die Natur funktio-
niert. Lust auf eine spannende

CREATTVE WRITER

ist eine Schreibmaschine, ein

Reise ins All, an den Nordpol

ist das heiffe Grafikprogramm
fiir junge Kiinstler. Ob eigene
Comics, Turschilder, Visitenkarten
- kein Problem mit Fine Artist.
Stifte, Pinsel, Farben, tiber 100
Stickerbilder, 30 Hintergrund-
muster und jede Menge coole
Spezialeffekte machen alle

-Bilderwiinsche wahr.

und in den Regenwald? Auf
geht’s: 200 wissenschaftliche
Themen laden zum Forschen

ein. 50 Videos, 44 teilweise
interaktive Animationen und
zahlreiche Spiele warten auf
junge Entdecker und Abenteurer.
Komplette Sprachausgabe.

MICROSOFT 3D MOVIEMARER
hat alles, was richtige Regisseure brauchen:
Studio, Drehbuchwerkstatt, Schneideraum,
% |V e Spezialeffekte, viele Schauspicler, Kulissen

'ﬁi} Z & und Requisiten. Musik und Ton gehdren auch

iz dazu sowie die Funktion,
Micjosoft
y ;

i =7,
eigene Sounds aufzuneh-
/4

Creative
men. Spal} und Spannung
; ___ N

komplettes Biro und ein Mal-
programm. Mit Creative Writer
werden Geschichten gestalict,
Plakate entworfen und sogar
eine richtige Zeitung auf die
Beine gestellt. Zur Ausstattung
gehdren u.a. eine Bilder-
bibliothek, Spezialeffékte und
viele Schriften.

writel‘ sind vorprogrammiert!
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